[image: image1.jpg]TITRE DE LA SEQUENCE : e memory des nombres en GS.

Object gnéra de I séquence : e

Domaine :Découvir & mond— spprochar es quantiéset las rombras

Pré requs : savoir jouer au memory, savoir la comptine numérique jusque 10

Progression de a squence:
Stance 1 ¢ abriquer unJeu de memory
Séance 2 jouer au jeu de memory

‘SEANGE 1: OBJECTIF GENERAL

‘connaltre fes nombres de 03 10

Sire capabled'écrire les nombres

Connaissances - Capacés : e cavable diécrire s ho Aittudes : développer Ia rigueur et la précision
Matgrel : 22 cartes vierges par enfant ou par groupe, 1 bande numérique par enfant, des feutres ou des gommetes
Durée Forme de vaval Dérouement de & séance
30mn atelier ‘Chague enfant ou chaque groupe d'enfant réalise un jeu de memory des nombres.
Verifir 2 la fin que chaque jeu est complet et qu'il n'a pas de doublon.
‘SEANGE 2 : OBJECTIF GENERAL
Comatsances : CONMANTS 198 T8 08 U 10| s 81 capable do 1 los NOMENES 1 ogpecter une rogle dujou

“atre capable de dénombrer une

Matére : 1 jeu de memory des nombres par enfant ou par groupe
Durée Forme de vaval Dérouement de b séance
20mn atelier Rappel de la régle du jeu.

Les enfants jouent seul, 3 2 ou en groupe

au jou de memory des nombres.





