
	Ecole Maternelle MECLEUVES - MS - SÉANCE 2 : OBJECTIF GÉNÉRAL : comprendre la notion de réunion

	Connaissances : numération de 0 à 6 – écriture chiffrée
	Capacités : ajouter 2 quantités
	Attitudes : observer et décrire pour mener des investigations

	Matériel : divers objets de classe : crayons + pots à crayons– fruits légumes de dînette + petits paniers – constructions en lego, etc

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	15 minutes


	Manipulation + représentation
	On peut reprendre chacune des 3 étapes de la séance 1 avec du matériel de classe, assis autour d'une table :

Ex 1 : les petits élèves : des crayons et 1 pots à crayons pour 2

- Les enfants jouent par deux. Le jeu : préparer un pots de crayons pour un enfant de la classe des petits qui doit faire un coloriage. Chaque enfant doit prêter 1 crayon. Combien le petit aura-t-il de crayons pour colorier ?

- variante : chacun prête 2 crayons de couleurs différentes. Combien le petit aura-t-il de couleurs différentes pour faire son coloriage ?

- idem avec chaque enfant prêtant 3 crayons

Ex 2 : le maraîcher : des fruits et légumes de dînette – un panier
- jeu de la marchande : chaque enfant fait ses courses de fruits et légumes auprès du marchand. Désigner dans le groupe l’enfant marchand, les enfants acheteurs. Consigne : chaque acheteur va acheter des fruits et des légumes : pas plus de 3 fruits, pas plus de 3 légumes. Combien chaque enfant rapporte-t-il de fruits et légumes dans son panier ? 

Ex 3 : les maçons : des lego

- construire des immeubles : avec les lego, par équipes de 2, construisons des immeubles. Le 1er maçon construit le rez-de-chaussée et le 1er étage, le 2ème maçon ajoute 1 ou 2 ou 3 étages. Combien l’immeuble fini a-t-il de niveaux ?

Selon la bonne marche des jeux, on peut introduire l’écriture chiffrée des données : associer à chaque étape de jeu le nombre correspondant à la quantité énoncée, par un jeu d’étiquettes à piocher (de 1 à 6)




