	TITRE DE LA SEQUENCE : Vers les miroirs
	Niveau de classe : PS-MS-GS

	Objectif général de la séquence : reconnaître, nommer, décrire, comparer, ranger et classer des matières, des objets selon leurs qualités et leurs usages.
	Domaine : découverte du monde

	Pré requis : connaître les objets de la cuisine


	Cette séquence provient du DVD « Apprendre les sciences et la technologie à l’école » chez CNDP

Progression de la séquence: 

Séance pour les PS : Miroir ou pas miroir ?
Séance pour les MS : Classer des objets
Séance pour les GS : Comment se voit-on dans les miroirs ?

	SÉANCE POUR LES PS : MIROIR OU PAS ?

	Connaissances : reconnaître que les objets qui brillent reflètent une image
	Capacités : observer, décrire, se poser des questions, classer des objets qui brillent
	Attitudes : observer, manipuler, se questionner

	Matériel : miroirs, objets de la cuisine : cuillères en inox, en bois, cuillère pour faire des boules de glace, casseroles en inox, en fonte, ….

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5 min

15 min

5 min


	Petits groupes en atelier

Petits groupes en atelier

Petits groupes en atelier
	1. Présentation du jeu par l’enseignant : jeu de la marchande

Les élèves sont les marchands à tour de rôle. L’enseignant est l’acheteur avec une liste bien précise des objets voulus (liste écrite sur une feuille A4).
2. Jeu : exemples de commande

· « Je veux un objet qui sert dans la cuisine et on se voit dedans. »  L’élève propose la casserole, une cuillère… Pour chaque commande, faire verbaliser l’élève sur l’objet et son choix. 

Le reste du groupe peut participer à la validation du choix de l’objet.

· « Je veux un miroir où l’on se voit dedans et qui a la forme d’un rectangle. »  

· « Je veux un objet qui sert dans la cuisine et on ne se voit pas dedans. » 

3. Tri des objets : les élèves doivent trier les objets en 2 groupes : ceux dans lesquels on se voit dedans, ceux dans lesquels on ne se voit pas dedans.


	
	
	

	SÉANCE POUR LES MS : CLASSER DES OBJETS 

	Connaissances : reconnaître que les objets qui brillent reflètent une image
	Capacités : observer, décrire, se poser des questions, classer des objets qui brillent
	Attitudes : observer, manipuler, se questionner

	Matériel : miroirs, plats, casseroles, couvercles en inox, boules de Noël brillantes, balle de ping-pong, cuillères en bois, planche à découper, une boîte plastique …

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5 min

15 min

5 min


	Petits groupes en atelier

Petits groupes en atelier

Petits groupes en atelier
	1. Présentation du jeu par l’enseignant : jeu de la marchande

Les élèves sont assis à leur table avec 3 objets chacun devant eux.

L’enseignant présente la fiche commande avec un codage (feuille A4). Les critères de la commande sont :

· Il a la forme d’une boule

· Il n’est pas en bois

· On se voit dedans

2. Jeu : Les élèves regardent s’ils peuvent ou non donner un objet à l’enseignant. Moment très important de langage (écoute et attention), expliquer ses choix et validation des choix par le groupe.
3. Tri des objets : les élèves doivent trier les objets en 3 groupes : donner les vrais miroirs, les objets qui reflètent mais qui ne sont pas des miroirs et les autres objets.



	
	
	

	SÉANCE POUR LES GS : COMMENT SE VOIT-ON DANS LES MIROIRS ?

	Connaissances : reconnaître que les objets qui brillent reflètent une image
	Capacités : observer, décrire, se poser des questions, classer des objets qui brillent
	Attitudes : observer, manipuler, se questionner

	Matériel : cuillères en inox emballées dans du papier crépon (1 par élève), côté creux une gommette verte collée, côté bombé une gommette noire collée, une gommette noire et verte par élèves, cartes codage 

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5 min

10 min

15 min

5 min
	Petits groupes en atelier

Petits groupes en atelier

Petits groupes en atelier

Individuelle
	1. Présentation du travail : « Je vous ai apporté une surprise, un objet de la maison, ils sont emballés, ils ont des gommettes. Attention vous n’avez pas le droit de les déballer.»
L’enseignant lit le tableau et explique : « Imagine ce qu’on verrait s’il n’était pas emballé ». 
Sur le tableau est écrit :

· Comment se voit-on dans cet objet ?

· De quel côté se voit-on à l’endroit ?

· De quel côté se voit-on à l’envers ?

· Pourquoi à ton avis ?
[image: image4.jpg]



[image: image1]

[image: image2]
?


[image: image3.wmf]
2. Mise en application : 
Chaque élève est assis à sa place avec l’objet emballé et les 4 cartes.

Chaque élève place la gommette verte et la gommette noire sur les cartes en fonction de ce qu’il pense.

L’enseignant passe auprès des élèves pour les aider si nécessaire.

3. Mise en commun :
Au tableau chaque élève vient présenter ses cartes et expliquer ses choix.

Puis, les élèves déballent ensemble leur objet pour vérifier leurs idées.

4. Trace écrite : les élèves collent les gommettes vertes et noires sur la feuille récapitulative.




