	TITRE DE LA SEQUENCE : JACQUES A DIT                                                                                                                                           PS MS GS

	Objectif général de la séquence : Comprendre des consignes spatiales
	Domaine : Découvrir le monde

	Pré requis : Connaissance du schéma corporel simple / Connaissance des repères spatiaux simples


	Progression de la séquence: 

Séance 1 : Jouer avec les cartons
Séance 2 : Jouer à « Jacques a dit »
Séance 3 : Jouer avec des consignes visuelles

	SÉANCE 1 : OBJECTIF GÉNÉRAL : Situer des objets par rapport à soi

	Connaissances : Vocabulaire spatial et corporel
	Capacités : Manipuler des objets / Verbaliser des actions et des positions
	Attitudes : Rechercher des solutions / Imiter ses camarades

	Matériel : Un carton de déménagement par enfant / Un appareil photo

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	10 min

20 min
	En salle de jeux
Individuel

Collectif
	- Les enfants jouent librement avec les cartons.

- L’enseignant(e) repère les différentes actions, les photographie, fait verbaliser les actions aux enfants et relance les actions.

- Mise en commun des trouvailles, imitation et verbalisation des actions des camarades.


	SÉANCE 2 : OBJECTIF GÉNÉRAL : Comprendre et formuler des consignes orales

	Connaissances : Vocabulaire spatial et corporel
	Capacités : Trier les informations dans un énoncé / Exécuter et formuler une consigne orale / Verbaliser des actions et des positions
	Attitudes : Écouter une consigne orale

	Matériel : Un carton de déménagement par enfant / Cerceaux / Photographies prises lors de la 1ère séance

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	20 min

20 min
	En salle de jeux
Collectif

En classe

Collectif
	- Jeu : « Jacques a dit »

L’enseignant(e) donne un ordre, les élèves l’exécutent si l’ordre est précédé de « Jacques a dit ». Si les élèves se trompent dans l’action ou agissent alors que l’ordre n’était pas précédé de la formule, ils perdent leur carton et jouent avec un cerceau. Les gagnants sont ceux qui réussissent à garder leur carton.

Le rôle de meneur de jeu est ensuite confié à des élèves.

- Mise en commun et structuration : Associer un évènement vécu à une photographie

Présentation des photographies prises lors de la 1ère séance. Les enfants décrivent l’action et dictent la légende de chaque photographie à l’enseignant(e).



	SÉANCE 3 : OBJECTIF GÉNÉRAL : Formuler et comprendre des consignes

	Connaissances : Vocabulaire spatial et corporel
	Capacités : Manipuler des objets / Verbaliser des actions et des positions / Formuler, comprendre et exécuter des consignes orales et visuelles / Savoir interpréter un dessin
	Attitudes : S’exprimer distinctement / Écouter ses camarades / Valider les réponses de ses camarades 

	Matériel : Un carton de déménagement par enfant /  Photographies (en 4 exemplaires) prises lors de la 1ère séance / Cartes consignes / Tables, bancs, caissettes et chaises

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	20 min
	En salle de jeux
Par groupes de classe


	- Un enfant décrit une photo sans la montrer aux autres qui doivent reproduire l’action. L’action est ensuite validée par le meneur en comparant avec la photographie. Chaque enfant est à son tour meneur.
L’enseignant(e) est attentif aux échanges entre pairs et à l’utilisation du vocabulaire spatial.
- Jacques ne peut plus parler. Le meneur de jeu montre les dessins des cartes consignes représentant des situations du jeu. Les enfants doivent exécuter la même action avec des matériels variés (caissettes, bancs, tables et chaises).
Chaque groupe a un jeu de cartes consignes représentant un matériel différent et montrant les positions relatives suivantes : derrière, devant, sous et sur.



