	TITRE DE LA SEQUENCE : COMPARER DES COLLECTIONS                                                                                                                          MS

	Objectif général de la séquence : Comparer des quantités en utilisant des procédures numériques ou non
	Domaine : Approche des quantités et des nombres

	Pré requis : Connaître la comptine numérique


	Progression de la séquence: 

Séance 1 : Réaliser des collections en salle de sport
Séance 2 : Comparer des collections en salle de sport « Les cercles mobiles »
Séance 3 : Jeu du mémory

	SÉANCE 1 : Compter jusqu’à 3

	Connaissances : Former des groupes de 3
	Capacités : Mettre en œuvre une procédure numérique
	Attitudes : Visualiser, dénombrer, mémoriser une configuration

	Matériel : Plots et CD

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5 minutes
10 minutes

5 minutes


	Grand groupe en salle de sport
	-Explication du jeu : « Nous allons nous déplacer sur une musique dans toute la salle et lorsque la musique s’arrête, vous vous mettez par 3 en vous donnant la main autour d’un plot »
(Si l’effectif de la classe n’est pas un multiple de 3, le ou les 2 enfants perdants devront se dépêcher la fois suivante).
On prend plusieurs élèves pour une démonstration.

-Phase de jeu :

A chaque arrêt de la musique, valider les groupes.

-Bilan (verbaliser les stratégies) :

« Comment avez-vous fait pour gagner ? »

	SÉANCE 2 : Comparer des collections

	Connaissances : Comparer des collections
	Capacités : Mettre en œuvre une procédure numérique ou non afin de comparer différentes collections
	Attitudes : Dire ce que l’on fait, comment et pourquoi.

	Matériel : 4 ou 5 jeux de dossards

               4 ou 5 ballons et des cubes de la même couleur que les dossards

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5 minutes

10 minutes

5 à 10 minutes
	Grand groupe en salle de sport
	-Explication du jeu : Les cercles mobiles

Former 4 ou 5 équipes qui disposent d’une couleur de dossard différente.

« Vous vous déplacerez dans l’ensemble de l’espace disponible. Quand je lancerai tous les ballons, vous devrez vous organiser par groupe pour récupérer votre ballon et former une ronde. La première équipe assise autour de son ballon reçoit un cube de sa couleur. Après 10 minutes de jeu, on verra qui a reçu le plus de cubes. »

On prend plusieurs élèves pour démonstration.

-Phase de jeu :

A chaque manche, l’équipe gagnante reçoit un cube de sa couleur, que l’on met dans une bassine commune.

-Bilan :

Qui a gagné ? Comment peut-on faire pour le savoir ?

Stratégies probables : trier, dénombrer, empiler et comparer les tours de cubes, approche de la notion plus que …, moins que …, autant que … 



	SÉANCE 3 : Notion de plus que … moins que … autant que …

	Connaissances : Comparer des collections individuelles
	Capacités : Réinvestir le vocabulaire plus que …, moins que …, autant que …
	Attitudes : Réinvestir une stratégie de comparaison

	Matériel : 1 jeu de mémory

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance


	5 minutes

10 minutes

5 minutes


	Petit groupe en classe
	-Explication du jeu  et mise en place

-Phase de jeu :

On retourne une paire à tour de rôle

-Bilan : fin de la partie

« Qui a le plus de cartes ? »

« Qui a gagné ? »

Stratégies probables : dénombrement en utilisant la bande numérique et /ou comparaison terme à terme.




