	TITRE DE LA SEQUENCE : Jeu de la boîte
	Niveau de classe : MS /GS

	Objectif général de la séquence : savoir résoudre des problèmes sur les quantités
	Domaine : DLM

	Pré requis : la quantité 8

	Progression de la séquence: 

Séance 1 : faire la liste des courses
Séance 2 : cuisiner
Séance 3 : mettre la table
Séance 4 : évaluation

	SÉANCE 4 : EVALUATION (fichier ACCES MS)

	Connaissances : résoudre des problèmes  sur les quantités
	Capacités : utiliser la bonne opération
	Attitudes : travailler seul, réinvestir les savoirs

	Matériel : boîte en carton, divers objets (8 au total)

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5’
10’

10’
10’

	Collective
Collectif
Collectif
Individuel

	Présentation du jeu : 
L’enseignant possède une boîte opaque dans laquelle  il va mettre quelques objets : les compter avec lui.

Il va ensuite en ajouter une certaine quantité, il faudra alors trouver combien d’objets sont dans la boîte au total.

L’enseignant fait le jeu face aux enfants plusieurs fois.
Les enfants volontaires  sont ensuite appelés pour prendre la place de l’enseignant

Evaluation sur feuille (trace écrite), si besoin.


