	TITRE DE LA SEQUENCE : JEU DE LA CIBLE (2)                                                                                                            GS

	Objectif général de la séquence : Résoudre des problèmes portant sur les quantités.
	Domaine : Découvrir le monde (approcher les quantités et les nombres)

	Pré requis : lire les chiffres de 1 à 9, associer le chiffre à la quantité, dénombrer des quantités et réaliser des collections.


	Progression de la séquence: 

Séance 1 : Jouer au jeu de la cible.

Séance 2 : Calculer le nombre de points gagnés.

Séance 3 : Comparer des quantités.

	SÉANCE 2 : Calculer le nombre de points gagnés

	Connaissances : écriture des nombres, réunion de deux collections

	Capacités :

· Exprimer le résultat d’une réunion de deux ou trois quantités

· Chercher à résoudre un problème

· Engager un processus de raisonnement
	Attitudes : imagination raisonnée, rigueur, persévérance


	Matériel : feutres, ardoises, jetons, dessins des cibles faits en salle de jeux / cible et balles

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	5 minutes

10 minutes

5 minutes

10 minutes

	(la séance se déroule en classe avec un groupe de 6 élèves)

Individuel

collectif

collectif

individuel
	· Recherche individuelle : chaque élève doit calculer son score. On laisse des jetons et des ardoises à disposition des élèves.

· Mise en commun des stratégies et validation par le groupe de la stratégie mise en œuvre.

· Proposition d’une stratégie : prendre les jetons correspondant au nombre de points gagnés en les organisant par paquet.

Ex : un paquet de trois jetons, un paquet de deux et un de trois (compter sur ses doigts : trois doigts et deux doigts et encore trois)

· Application de la procédure choisie et renforcement : un élève est désigné pour lancer 3 balles sur la cible et les autres calculent le résultat. Puis changement de rôle.



