	TITRE DE LA SEQUENCE : JEU DE LA CIBLE (3)                                                                                                     GS

	Objectif général de la séquence : Résoudre des problèmes portant sur les quantités.
	Domaine : Découvrir le monde (approcher les quantités et les nombres)

	Pré requis : lire les chiffres de 1 à 9, associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée, comparer des petites quantités.


	Progression de la séquence: 

Séance 1 : Jouer au jeu de la cible.

Séance 2 : Calculer le nombre de points gagnés.

Séance 3 : Comparer des quantités.

	SÉANCE 3 : OBJECTIF GÉNÉRAL Exercer  ses compétences

	Connaissances : comparer des quantités obtenues par réunion de deux ou trois collections.
	Capacités : Calculer le résultat d’une partie représentée entre 4 enfants. Comparer les points gagnés. Ecrire le résultat en chiffres.
	Attitudes : recherche, rigueur, précision

	Matériel : Une cible, une ardoise, une bande numérique, une fiche de travail.

	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	15 minutes

15 minutes
	Par groupes de 6
Individuel
Par groupes
	· Reprise du jeu avec la contrainte d’écrire la réponse sous forme chiffrée et avec 3 lancers. Les enfants comparent les points qu’ils ont obtenus et utilisent les termes « plus que » « moins que » « autant que ».
Questions : « Combien as-tu de points en tout ? », « Qui a gagné ? Pourquoi ? »

           Inciter les élèves à échanger et à collaborer.
· Application écrite sur la fiche de travail.

Les élèves peuvent se référer à la bande numérique.

Ecrire le nombre de points gagnés par chaque enfant.

Comparer les résultats des 4 joueurs.
Pour les élèves en difficultés, se limiter à 2 lancers.

Prolongements :

· Jouer à des jeux de société de type « jeu de l’oie » ou jeu des arbres, avec 2 dés.




