	TITRE DE LA SEQUENCE : JEU DE LA CIBLE (1)                                                                                                           GS

	Objectif général de la séquence : résoudre des problèmes portants sur les quantités (réunion) en utilisant les nombres connus sans recourir aux opérations usuelles
	Domaine : découvrir le monde : approcher les quantités et les nombres

	Pré requis : 

· lire les chiffres de 1 à 9

· associer le nom des nombres connus à la quantité ainsi qu’a son écriture chiffrée

· dénombrer des quantités 



	Progression de la séquence : 

Séance 1 : jouer au jeu de la cible (découverte, appropriation, manipulation) 
Séance 2 : Calculer le nombre de points gagnés.

Séance 3 : Comparer des quantités.



	SÉANCE 1 : OBJECTIF GÉNÉRAL : jeu de la cible

	Connaissances : comprendre le principe d’une cible (à une zone correspond un nombre de point 

	Capacités : verbaliser une réunion de 2 ou 3 scores
	Attitudes : attention, précision, rigueur, attendre son tour pour jouer 

	Matériel : 
· une grande cible velcro (3 zones marquées du nombre de point correspondant à la zone) et des balles (ou une cible tracée au sol avec des sacs de graines)
· une feuille sur laquelle la cible est représentée, des feutres



	Durée
	Forme de travail
	Déroulement de la séance

	30 min
5 min
10 min

5 min

10 min
	Groupe de 6 élèves
Langage collectif
Manipulation individuelle

Manipulation individuelle

Ecrit individuel
	En salle de jeux dans le cadre d’une séance de lancers 
Présentation du jeu de la cible : observation, description, puis explication du principe des zones : les gains de points dépendent de la zone dans laquelle la balle se fixe. 
Lancer 1 balle chacun son tour et dire le nombre de points obtenus. 

Lancer 2 ou 3 balles (selon le niveau de l’élève) chacun son tour et exprimer le score obtenu. Verbaliser l’action (formulation attendue « j’ai fait 3 et 2 ») 
Effectuer un nouveau lancer puis dessiner les balles lancées sur la feuille représentant la cible dans le but de calculer en classe le score obtenu (CF. séance 2) 


