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Ouf, Plouf, Sauvé !

But du jeu : 
On doit faire monter la balle jusqu'à la zone rouge en
passant par le chemin jaune et en évitant les trous. 

On a 3 essais. 

On peut jouer à 1 ou 2 joueurs. 

Utilisation : 
La balle est dans un anneau. 
Pour faire monter la balle et l'anneau on tire les fils. 
Les fils passent par des crochets. 
Quand on tire, ça monte et quand on lâche ça descend. 

Règles du jeu : 




