


Règles du jeu : 
 
 Ce jeu se joue en équipe de 6 joueurs. 
 Un nombre de départ est choisi. 
 Chaque élève complète une page après avoir regardé la page précédente (et seulement celle-ci). 
 Puis il passe le carnet à son voisin qui joue à son tour. 
 Si un élève « bloque », il peut passer le carnet à son voisin. 

 
 1 point par page correcte 
 1 point « bonus » pour l’équipe la plus rapide (si tout le carnet est correct). 



Représente la quantité. 



Ecris en lettres. 



Décompose le nombre (regarde le modèle au tableau). 



Complète 



Complète 

bis 



Complète le tableau 

 
M 

 
C 

 
D 

 
U 

    



Trouve un calcul dont le résultat est le nombre. 



Ecris en chiffres 


