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Le nombre du jour

                                                                                                                                                    

Lexiiue : une ardoise magique est une feuille imprimée glissée dans une pochete plastque
(pochete cristal lisse), à utliser aveec un feutre pour ardoiseǔ

1.  A iuoi ça eert ?

L’élèvee vea apprendre à faire du lien et maitriser toutes les représentatons du nombreǔ 
L’élèvee  vea  apprendre  à  « jouer »  aveec  le  nombre :  additonner,  soustraire,  trouveer  un
nombre plus pett, plus grand que…
Voir  le  chapitre  « Nommer,  lire,  écrire,  représenter  des  nombres  enters »  dans  les
programmes ofciels.

2.  A partr de iuand l’utlieee-te-on ?
 

Il  existe  plusieurs  veersions  éveolutvees  de  cete  actveité  ritualisée  du  CP  jusqu’au  CE2ǔ  A
adapter en foncton de sa classe au cours de l’annéeǔ
 
3. Comment e’en eerte-on ?

Pré-requis : On peut utliser ce document totalement ou en parte en foncton des objectfs
de la séanceǔ
Première  séance :  présenter  chaque  parte  de  l’ardoise  magique  séparément  dans  un
premier tempsǔ
Chaque  élèvee  a  son  « ardoise  magique »  et  cherche  les  solutons  indiveiduellement  puis
correcton et explicaton collectveesǔ

4. Comment choieite-on le nombre ?

En ouverant un livere au hasard (numéro de page), en piochant dans un jeu de cartes, un élèvee
peut piocher ou l’enseignant, le choix est libreǔ Cela peut aussi être le nombre du jour lié à
« chaque jour compte »ǔ 

5. A iuelle fréiuence l’utlieer ?

Une à deux fois par semaineǔ


