Programmer avec Thymio




THMI

| SEANCE |

Consigne: Allume ton Thymio et teste les différents modes qu’il propose. Trouve un surnom pour
chaque mode. Relie ensuite les paires d’événements et d'actions en fonction de ce que tu observes.

Thymio vert

SI Thymio détecte
un objet devant lui

S1 Thymio détecte
un objet a droite

® @ ALORS il tourne a gauche

L] @® ALORS il tournea droite
Surnom :
S1 Thymio détecte

L L] ® ALORS il avance
un objet a gauche

Thymio rouge

SI Thymio détecte

un objet devant lui ¢ ® ALORS il recule
SI Thymio détecte ® ° ALORS il recule en
un objet a droite tournant a droite
SI Thymio détecte ALORS il recule en
S ] ] N
un objet a gauche tournant a gauche
$1 Thymio détecte [ ] @ ALORS il avance

un objet derriére lui

Thymio violet (départ arrété)

Sl on appuie sur la fleche

® @® ALORS il avance
avant
M | i la flech
on appuie strfa fleche ® ALORS il recule
arriere
Sl on appuie sur la fleche . R
de droit ® ® ALORS il tourne a gauche
Surnom : e droite
M | i la flech
on appule suria fleche ® ® ALORS il tourne a droite
de gauche

Thymio jaune i

Sl Thymio détecte un ALORS il tourne
) . e ®
objet devant lui a gauche
SI Thymio détecte un ° ° ALORS il tourne
objet a droite a droite
: SI Thymio détect
surnom ymio gelecte tin - o @ ALORS il recule

objet a gauche

1 SI Thymio ne détecte rien ALORS il avance
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Consigne: Place deux cartes au centre et modifie-les pour reproduire le programme ci-dessous.
Entoure ensuite les bonnes réponses dans les phrases proposées.
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Le bouton o sert a: Démarrer le programme Arréter le programme
Le bouton O sert a: Démarrer le programme Arréter le programme
Les images dans le cadre en vert concernent les: Actions Capteurs
Les images dans le cadre en rouge concernent les: Actions Capteurs

B

Le bouton «+ » encadré en vert sert a: Supprimer un ordre Ajouter un ordre

Le bouton «x » encadré en rouge sert a: Supprimer un ordre Ajouter un ordre 2
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Consigne: Voici 4 programmes différents, chacun formé avec une carte événement et une

carte action. Teste-les sur ton Thymio, puis compléte les phrases associées pour décrire ce que Consigne : Ecris un programme qui reproduit le mode explorateur.
fait chaque programme.

Programme 1:

5| ALORS Compilation terminde avec succas

Programme 2:

Sl ALORS

Programme 3:

Sl ALORS

Programme 4:

3 S ALORS
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Consigne : Ecris le programme suivant en collant les étiquettes dont tu as besoin. Consigne: Voici 2 programmes différents, le programme 5, constitué de 2 tests et le
programme 6, constitué d'un seul test. Essale-les sur ton Thymio, puis réponds aux questions
posées.

Sl les capteurs avants de Thymio ne détecte rien, ALORS il avance ET devient vert.

Sl les capteurs avants de Thymio détecte quelque chose, ALORS il recule ET devient rouge.
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Compilation terminéde awvec suochs

Programme 5:

Entoure la bonne réponse :
De quelle couleur est le Thymio lorsque ta main est devant les deux capteurs de I'arriére ?

VERT / BLEU
De quelle couleur est le Thymio lorsque ta main n‘est pas devant les capteurs de I'arriére ?

VERT / BLEU

e Programme 6:

Réponds aux questions :
De quelle couleur est le Thymio lorsque ta main est devant les capteurs de I'arriére ?

De quelle couleur est le Thymio lorsque ta main n’est pas devant les capteurs de I'arriére ?

Relie les icones a ce qu’elles veulent dire.

Licone D signifie ™ ® « Sl le capteur détecte ou ne détecte pas... »
Licone . signifie L ] ® « Sl le capteur ne détecte pas... »

7 Licbne D signifie L] ® « Sl le capteur détecte... »
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Consigne : Ecris le programme suivant en collant les étiquettes dont tu as besoin.

Tﬁgﬁ SEANCE 5 M SEANCE 5

Consigne : Ecris le programme suivant en collant les étiquettes dont tu as besoin.

Sl tu touches Thymio, ALORS il avance ET s’allume en rouge.

Sl tu tapes dans les mains , ALORS Thymio tourne sur lui-méme ET émet un son.

Compilstion terminéde awvec succhs




