
Fiche Bataille

Auteur de la fiche : A.Munier
Compétence concernée : Mémorisation des tables de multiplication 

Niveau(x) : CE2

Nombre de joueurs : 2

Matériel : les cartes de 1 à 10 d'un jeu de carte et la table de multiplication

Chaque joueur reçoit 10 cartes, le reste est mis de côté.

Dès qu'ils ont leurs cartes, les joueurs tirent en même temps chacun une carte de leur paquet et la placent face 
visible sur la table. 
Le premier joueur qui donne le résultat de la multiplication des nombres sur les cartes gagne la manche, sauf si 
son résultat est faux (vérification avec la table de multiplication). 
Le perdant ramasse les cartes et les met sous sa pile. 
Le vainqueur est celui qui se débarrasse de toutes ses cartes.


