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Une évaluation du niveau des éléves en francais et en mathématiques a des fins diagnostiques est mise en
place au début de la classe de CE2, pour permettre aux équipes pédagogiques d’identifier les difficultés et
de mettre en place une réponse adaptée aux besoins de chaque éleve.

Un large choix d’items en francais et en mathématiques est mis a la disposition des équipes qui, en fonction

des objectifs poursuivis, ont le choix de la composition de ces évaluations. Pour les guider dans ce choix, les
enseignants trouveront ci-apres trois exemples de combinaisons d’items.

Référence : circulaire de rentrée 2015 n° 2015-085 du 3-6-2015
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PRESENTATION GENERALE

Evaluation des acquis des éleves
Chaque enseignant doit pouvoir apprécier ce que chaque éléve sait, les obstacles qu'il rencontre dans ses
apprentissages, pour concevoir son enseignement et construire les aides nécessaires.

L’évaluation diagnostique permet de repérer et d’identifier les difficultés rencontrées par les éléves afin de
proposer des adaptations pédagogiques et de mettre en place les aides éventuelles (différenciation ou
soutien individualisé au sein de la classe, appui du RASED, PPRE, etc....).

Sans étre exhaustives, ces évaluations sont I'occasion d’une prise d’information outillée sur les forces et les
fragilités des éleves dans deux domaines fondamentaux : le francais et les mathématiques, au début du
CE2.

Contenus
Cette banque d’outils peut étre utilisée durant les premiéres semaines de I'année scolaire de CE2, au
moment choisi par I’enseignant et en fonction des objectifs poursuivis au sein de la classe.

Issus d’épreuves étalonnées, validées sur des échantillons nationaux, les exercices proposés sont centrés
sur les compétences mises en jeu dans les apprentissages, indépendamment des méthodes pédagogiques
employées, pour permettre aux enseignants d'apprécier le degré de maitrise de la compétence évaluée et
d’adapter leur progression pédagogique aux besoins recensés.

Chaque item propose une indexation a quatre niveaux de difficulté.
L'item permettra de vérifier :

e des acquis de base (niveau 1 : taux de réussite => 80 %)

e des acquis approfondis (niveau 2 : 50 <= taux de réussite < 80 %)

* des acquis remarquables (niveau 3 : 20 <= taux de réussite < 50 %)

¢ des acquis remarquables experts (niveau 4 : taux de réussite < 20 %)

Propositions de modalités de passation
Vous trouverez dans ce document trois propositions d’une sélection d’items, combinés par domaine
disciplinaire et par champ, a titre d’exemples :

e lecture, écriture, étude de la langue, vocabulaire, grammaire, orthographe ;
e nombres, calcul, géométrie, grandeurs et mesures, organisation et gestion de données.

Ces propositions comportent chacune 5 séquences en frangais et en mathématiques.
Elles permettent d’établir des passations n’excédant pas 35/40 minutes par séquence.

Il convient d’étre attentif a la présentation de ces évaluations aux éleves afin qu’elle ne génére pas de
craintes (on ne saurait proposer plus de deux séquences par jour) et de les organiser au moment ou leurs
capacités de concentration sont les plus favorables a leur réussite.

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO Al1-1 2
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html




TABLE DES MATIERES

LI  RET 3 ettt ettt et e e ettt e e e e e e e s bt ee e e e e e e e ahee e e e e e e e e e b haeeeeeeee e e hbbaeeeeeeeeeannrrteeeeeeeenannreaaeeas 0
PrESENTAtiON ENEIAIE ...ttt ettt e ettt e e e ettt e e e e tb e e e e ebaeeeeebbeeeeasbaeeeatbeeeeasaaeeeatraeaeanraaaann 2
EValuation des aCqUIS 0ES BlEVES..........c.ceeviuieeeieeeeeeeeeeteeeece ettt ettt s ettt se s et et es e s st etese s st stese s sseseseaes 2
L07o T 1 1= 01U 3PP PPN 2
Propositions de Modalités de PasSatioN.........cccueeiiiiiiie i ittt e et e e e e are e e e e tr e e e e e atee e e eareeas 2
Y Y g T=T 0 =Y 4 Lo [V =TT USROS PR 7
Y=To [U =Yg ol Tt A T o oL T USSRt 7
SEQUENCE 2 2 CAICUIS oottt e et e e e et e e e st ta e e e sataeeesntaeeesstaeeesntaeeesstaaessantaeeesnnes 7
Y= Lo (=Yg ol B CT=To 11 0 1= 4 [ USRIt 7
SEQUENCE 4 : GranNdEUIS BT MESUIES........vveeieiiieeeecieeeeeeteeeeeeteeeeeeteeeeeetteeeeeeabaeeeeestaeeeseateeeseassaeeesasraeaesanes 8
Séquence 5 : Organisation et gestion de dONNEES...........ueeieciiieieciiee ettt e e e 8
=Y (oY 9
Y<Te [U =Yg ol Tt R =Y U ISPt 9
Y=o [N =Yg ol T A =Y o U IR PRPROt 9
Séquence 3 : Ecriture et Etude de 1@ langUE........cccuviii i 9
SEUENCE 4 2 ECTITUI ... eteee ettt ettt ettt e e ettt e e e e ette e e e eeataeeesatbaeeeeassaeaesastaeeesassaeeeeassaeeeeassaeeesassaeaeannes 9

S QUENCE 5 2 ECTITUI ..ttt ettt e e ettt e e e et et e e e ataeeeeattaeeesaabaeeesasbaeaesassaeeeeastaseeeassaeeesansaeaenanes 9
fiches de passation Math@matiQUES .........cooiiiiii ittt e et e et e e e s are e e e e aaeeeeenraeaean 10
NOIMBRES ...ttt ettt sttt b e b e b e s bt e s st e et e et e e bt e sh e e saeesat e s bt e bt e b e e abeesmeeeae e et e eneenheesanenaneeas 10
NOOTLOB — lIVFEES 1, 3 ettt ettt ettt et e s e she e sat e st st s bt e bt e b e e sbe e s meeeae e et e et e ebeesbeesanesanenas 10
N[0 1Y 0 b R A= S e PN 11
N[0S0 b R A7 = S e RPN 12
N[O T0 S0 A =y S A SRR 13
NODOBL2 — lIVFEES 2, 3 .ottt s bt sh e st st st e bt e bt e b e e sbe e smeeeae e et e enbeenbeesbeesaeesanenas 14
NOOBOB — lIVFEES 1,2, 3 ..ottt ettt ettt ettt e st st st st e bt e bt e b e e s be e s ae e s me e et e et e enbeesbeesanesanenas 15
NOOBILE — lIVFEES 2, 3 .ttt ettt ettt ettt e st she e et st s bt e bt e bt e b e e sbeesmeesae e et e et e e beesbeesanesanenas 16
INOOB23 — lIVFEE Bttt ettt sttt e st e s bt e e st e et e e e s aeeesabe e e sabeesabeeeneeesabeeeaneeesnteesneeesareesn 17
NOOOGOT = lIVFET 3ttt ettt sttt e s e s bt e e st e e be e e sateesabe e e sab e e sabeeemeeesabeeenneesnreesneeesaneesn 18
N[0Sl O A7 =y S . RN 19
NOTLTL02 = lIVFEES 2, 3 ettt ettt ettt sttt ettt e s bt e she e satesat e s bt s bt e bt e b e e s beesmeesat e et e et e ebeenbeesanesanenas 20
INOTLTL03 = lIVFOE 3 ieiieiiee ittt ettt et e s bt e sh e sae e st s bt s bt e bt e b e e s beesme e eat e et e et e enbeesbeesanesanenas 21
INOTL05 = lIVFET Bttt ettt st ettt e st e s bt e e st e et e e e sateesabe e e sabeesabeeemeeesabeeeaneeesnreesneeesaneesn 22
N[O 0l AV = S e RPN 23
CALCULS. ettt ettt et ettt e e e e e e bb ettt e e e e e s bbb e e eeee e e s aebaeeeeeeee s aanbbaeeeeeesaaansbbeaeeeeesannnrenaeeeas 24

Ministere de I'éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO A1-1 3

eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html




7Y 01T 1S Tl 11V7 =) A TR 24

CADSTLO0 = lIVFET 3 ettt ettt ettt e st e e bt e e s bt e e bt e e s ab e e s bt e e sab e e e abe e e ear e e s be e e eabeeeareeeanreenneeenars 25
CADBOT = TIVFEE 3 ettt ettt ettt sttt ettt e bt e s bt s bt e st e et et et e e s bt e sheesaeesabesabe e b e e b e e abeesmeeenteenreeneen 26
CADBLO = TIVFEE 3 ettt ettt ettt sttt ettt e bt e b e s bt st e et et e bt e s bt e sbe e saeesabesabe e bt e b e e aneesmeeeneeenreeneen 27
CADBL2 — TIVFEE 3 ettt ettt ettt et e b e b e s bt e st et e bt et e e s bt e sbe e satesab e s bt e bt e b e e ebeesneeeat e et e eneen 28
CALOOL — [IVIELES 2, 3 uuuuuuuuurureruuururereusrsruressseresssssesssesssssesssesssesassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnsnnes 29
CATLO02 = lIVFET 3 ettt ettt ettt e st e e bt e e s bt e e be e e sab e e s bt e e sab e e e abe e e amreesaneeesareeebeeeanreenneeenans 30
CALO03 = lIVFET 3 ettt ettt ettt e st e e bt e e s bt e e be e e s ab e e s bt e e sab e e e bee e earee s be e e s areeebeeeanreenneeenans 31
CATLO0A — TIVFEE 3 ettt ettt ettt sttt st e bt e s b e e s bt e s ae e a et et e e be e e bt e she e saeesanesabe e b e e b e e abeesmeeemteenreenneen 32
CATLO08 — lIVFBE 3 ettt ettt ettt sttt et et e b e b e s bt e s ae et e e bt et e e s bt e sheesaeesabesabe e b e e b e e aneesmeeeaeeenreenean 33
CATL208 = lIVFBE 3 ettt ettt ettt ettt et e bt e bt e s bt e s ae et e e bt et e e e bt e she e satesabe e bt e bt e bt e e be e s aeeeaeeenreeneen 34
CALB05 = lIVFET 3 .ottt ettt et e e bt e e s bt e e b e e e s b e e s bt e e s b e e et et e eare e s be e e e areeebeeeanreenneeenans 35
CAL3B06 = lIVFET 3 ..ottt ettt ettt et e bt e e s bt e e bt e e st e e s bt e e s b e e e b e e e e are e e beeesare e e reeeanreenneeenans 36
CALAOT — lIVIEES 1, 2, B euiiiririruriuuuuruuurrruuururerererererererar...—.————————————rereressssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnsnnes 37
CATLS04 — TIVFEE 3 ettt ettt ettt et ettt e bt s bt e s bt e s ae et e e bt e bt e s bt e she e sanesab e e bt e b e e bt e e beesaeeeateeareeneen 38
GEOMETRIE ...ttt ettt et et b e bt e s bt e s bt e st e et e e et e b e e s bt e sheesatesabe s bt e bt e b e e nmeesmeeeneeenteenneen 39
GEOLOL — [IVIEES 2, B i s s s s s s s s ssnsssssassssssssssssnssasssssnsssssssnnnnen 39
GEOTLO2 — [IVIEES 2, B i s s s s s s s s s asssssssassssssssssssnssnsssssnsssssssnnnnen 41
GEOLOT — [IVIEES 2, B i s s s s s s s s ssssssssssasssssssassssnssnsssssnsssssssnnnnen 43
GEO205 = [IVIEES 2, 3.ttt ettt st sttt e b e bt e bt e s ae e e ae e et e et e e nb e e she e sae e s anesr e e b e e beennes 44
GEOB02 = [IVIEES 2, 3ottt ettt ettt st sttt e bt e b e s bt e s st e e ae e et e et e e nb e e she e saeesan e e b e e b e e reenes 45
(GO R 0T 11V =1 A S PSP PR PPN 46
LG0T 0 A 1Y = A T TSRO P U PPTROPR 47
GEOBOL - [IVIEES 1, 2, B b s s s s s s s s s ssssasssssassssssnssnsssssnnsssnssnsnnen 48
GEOBOL — [IVIEES 2, B et s b s e s s s s s s s s s ssssssssassssssssssssnssnsssssnnssssssnsnnen 49
GEOT701 = HIVIEES 2, 3ottt ettt st sttt e b e b e s b e s ae e e at e e et et e e sbeesheesaeesanesare e be e neennes 50
GEO703 = lIVIEES 1, 2, 3 ettt sttt ettt ettt sttt e b e bt e s bt e s st e eae e et e et e e sb e e sbeesaeesanesare e b e e beenes 51
GEOOGOTL —lIVIEES 2, 3.ttt sttt ettt sttt st e b e b e b e s me e ea e ettt e bt e nhe e sae e s ane s re e b e reenes 52
GRANDEURS ET IMESURES ...ttt ittt ettt ettt st sttt et e sbe e s bt e satesatesabesabe e bt e bt e satesmeesateenteenbeas 53
GIMOTL06 — [IVFETS 1, 2, Bt a s s s s s s s s s s ssssassssssssssssnssasssssasssssnsnnnnen 53
GIMIOZOT7 = lIVEEET 3ottt ettt sttt e b e b e b e s bt eae e et e et e e sbeesheesaeesanesare e b e e reenes 54
GIMIOZ08 — lIVFEE 3.ttt ettt st st st e b e b e s b e s bt e e ae e et e et e e nb e e sbeesanesanesare e be e neenes 55
GIMIOL09 = lIVIEES 2, Bieneiieie ettt ettt st st st e bt e b e bt e s be e eae e et e et e e st e e sbeesanesanesabe e b e e beenes 56
GIMOT 10 —lIVIEES 1, 2, Bt b s b s s s s s s s asasasasssssssasssssssasssssasssssssnnnnen 57
GIMIOS506 — [IVFETS 2, Bt e a b s b s s s s s s ssssasssasssssasasssssssnsssssnsssnsssnnnnen 58
Ministere de I'éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO A1-1 4

eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html




(LA (0L O 1V =] A ST 59

GIMIOS508 — lIVFET 3.ttt ettt h e st sttt e bt e bt e s bt e s ae e eat e e a b e e beesbeesaeesatesabeeabe e beenbeenas 60
GIMIOS509 = lIVIET 3.ttt st sttt e b e b e s b e s bt e e ae e et e et e e b e sh et sae e sanesar e e b e e neennes 61
GIMIOS5L0 = lIVIEET 3ottt sttt et b e bt e bt e s bt e a et et e et e e nb e e she e saeesanesare e be e neennes 62
GIMIOS5T12 = IVFET 3ottt ettt sttt st b e bt e bt e s me e e a e et e et e e s bt e nhe e saeesan e e b e b e e reenes 63
GIMIOS514 — [IVFETS 2, B e s s s s s s s s s s s s ssssssasssssasassssnssasssssssssssnsnsnnen 64
GIMOS5L8 — [IVFEE 3 ..ttt ettt ettt et st e sttt e bt e e s b e e s b e e smreesabe e e sabeesabeeeaneeesaneesaneeennreesaneeesanes 65
GIMIO519 — lIVFETS 2, B s s s s s s s s s s s s ssasasssssssassssnssasssssssssnsssnnnnen 66
ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES ......oooitiiitieitieieeite ettt ettt sttt s s ne s 67
OGOLOTL — TIVIBE 3ttt ettt ettt ettt et e s bt s bt s ae et e e bt et e e s bt e sbeesaeesatesabeebe e beeaseesmeeemeeeneeenneen 67
OGOL03 = lIVIEES 1, 3 ettt ettt ettt et s bt s bt sttt et et e s bt e sheesaeesatesabe e b e e b e e abeesmeeemeeeneeenneen 68
OGOL0A-5-6 — [IVFEES 2, 3..ruuerurerururuiurrrururuiererererurererarrr.r...—.—.———————.—.—.r.rerererereressrerssssssssssssssssssssssssssssssnsnses 69
OGOLOT-8 — lIVFEES 2, 3 .uuuuuurururerurururererurururerereseresererere..r.......—.—.—.—.r.r.r...................................................—. 70
OGOL09 = lIVIBE 3ttt ettt ettt e bt s bt e st et et e bt e s bt e sbeesaeesate s bt e b e e beeabeesmeeemteeneeenneen 71
OGOLI0 = lIVIEES 1, 3 ittt ettt ettt ettt et s bt sttt et et e s bt e sbeesaeesabesabe e b e e beeabeesmeeemeeeneeenneen 72
(01 C] 0 A 1Y =L A PP OP PSPPSR 73
OGOLT13-14-15 — [IVFETS 1, 2, B .uuururururrrurerururururerurerereseressreseserereres.r.,.......—.......r.r.....................—.—.—.....—.—.—. 74
OGO0202-3-4-5 [IVFETS 2, 3 ..urrrrruririrerurrrituruiertrererurererar...,.....—————————.—...r.r.r.r............................................... 75
OGO206 — lIVIEES 1, 2, 3 1uuuueriuiuiuireruuurerurururereresererererer.r.r...———————.—.—.rererrrererer.r.r.rer.r.r.ssrmsmrsr.rsrmrssmrmsmsmsmsmsmne. 76
OGO207 = lIVIBE 3ttt ettt ettt ettt b e s bt s bt s ae et e e bt e bt e s bt e sbeesaeesabe s bt e b e e bt e e bt e s reeeaeeenreeneen 77
OGO208 — lIVIBES 1, 3 .eeieiieiiieieei ettt ettt et h e s bt s bt sttt e bt et e s bt e sbeesaeesatesabe e be e b e e aneesmeeemeeeneeenneen 78
fiches de PasSatioN fraNGaiS........ciiiiiiii i e et e e e st b e e e e s bt e e e sstaeeeesasaeeesansaeeeennsraeenan 79
LECTURE ...ttt ettt ettt ettt ettt e b e bt e s a e e s a et e ae e e at e e be e b e e sh e e saee s abe e abe e be e bt e abeesaeeeubeeabeebeesbeesaeesanaans 79
LIOS521 = TIVIEE 3 ettt ettt ettt e s e st e e st e et et e s at e e s bt e e sas e e s abeeeneeesabeeeaneeesnreeeneeesareean 79
LIOBOO0 = lIVFEES 1, 3 .uiieiieeeieeeie et ettt ettt ettt ettt e st e she e shte st sabe s bt e b e e b e e e be e smeeeme e et e et e ebeenbeesanesanenas 81
ECRITURE ..ttt ettt e bt s bt s st et et e s bt e sb e e sae e sat e e bt e bt e b e e abeesmeeemteemteenbeenbeenanesanenas 84
ECOL02 = TIVFEES 2,3 .ottt ettt ettt ettt et e s e st she e st st s bt e bt e b e e e be e e st e eae e et e et e ebeesbeesanesanenas 84
o0 0TSl 1LY < £ TR 85
ECOLL12 = IIVFEE 3.ttt ettt ettt sttt e st e s bt e e sab e et e e e smteesabe e e sareesabeeemeeesabeeeaneeesmteesnenesareasn 86
ECOLL3 = lIVIEE 3. ittt ettt ettt ettt ettt e s e s b e e s bt e s be e e saeeesabe e e sab e e sabeesneeesabeeeneeesmteesneeesareasn 87
ECOL14 — lIVIETS 2, 3 oottt ettt sttt ettt et e s e sh e sht e st st s bt e bt e b e e s be e s me e eae e et e enteebeesbeesanesanenas 88
ECO204 — TIVFET 3. ettt ettt ettt e s bt sh e she e sat e st e s bt e bt e b e e s beesme e eaeeemt e et e ebeenbeesaeesanenas 89
ECO205 = TIVFET 3. ettt ettt et e s e bt she e st st s bt e bt e b e e s be e smeesat e et e et e ebeenbeesaeesane e 90
ETUDE DE LA LANGUE : GRAMMAIRE ..ottt ettt sttt st st b e sbe e s bt st st e beesbeesaeesaaesaneeas 91
ETUDE DE LA LANGUE : ORTHOGRAPHE .....c.cuiitiiititiete ettt ettt ettt st st te e be e sbe e saaesaeeeas 91

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO Al1-1 5
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html




OROA0OA — IVIEES 2, B.uuuuuuuururururururerruerersrersseresrserasere,.,.....—————.—...rer.rer.r.r.r.r.s.rss.sss.r.r.ssrmsmrsrsssrmsssmrmsssssmsmsnses 91

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO Al1-1 6
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html




Mathématiques

Séquence 1 : Nombres 37 min
Compétences Fiche Descriptif sommaire Degré C/I Durée
écrire les nombres entiers naturels inférieurs NO0101 Ecriture littérale 3 Collectif | 5
a 1000 NO0108 Passage a l'unité 3 Collectif | 3
NO1102 Dénombrement multiple de 10 1 Collectif | 2
résoudre des problemes de dénombrement NO1103 Dénombrement multiple de 5 2 Collectif | 2
NO1105 Dénombrement multiple de 10 2 Collectif | 2
NO1107 Dénombrement paquets au choix 2 Collectif | 2
encadrer les entiers naturels <a 1000 NOO0501 Encadrement entre deux multiples de 10 3 Collectif | 4
NO0601 Déterminer 1 nombre pointé sur la droite | 3 Collectif | 2
repérer et placer les entiers naturels < 1000 NO0604 Placement de 6 nombres sur une droite 2 Collectif | 3
NO0612 Un nombre sur une droite graduée 3 Collectif | 2
3 . NO0808 Ordre croissant 10 en 10 2 Collectif | 1
ic())g\pleter des suites de 10 en 10, de 100 en NO0816 Ordre décroissant 10 en 10 3 Collectif | 2
NO0823 Cocher suite croissante de 50 en 50 3 Collectif | 2
connaitre les doubles de nombres d'usage NO0907 Relier double 3 Collectif | 3
courant NO0910 Ecrire double + moitié nombres écrits 3 Collectif | 2
Séquence 2 : Calculs 43 min
Compétences Fiche Descriptif sommaire Degré C/I Durée
connaitre et utiliser les techniques CA0506 Soustraction avec retenue 3 Collectif | 2
opératoires de la soustraction CA0510 3 Collectif | 2
CA1208 Addition 3 Collectif | 2
résoudre des problemes relevant de I'addition | CA1305 Soustraction 3 Collectif | 3
CA1306 Soustraction 3 Collectif | 3
connaitre une technique opératoire de la CA0607 3 Collectif | 2
multiplication et I'utiliser pour effectuer des CA0610 . 3 Collectif | 2
R . - Multiplication -
multiplications par un nombre a un chiffre CA0612 3 Collectif | 2
résoudre des problémes CA1407 3 Collectif | 3
utiliser les fonctions de base de la calculatrice | CA1504 2 Collectif | 2
CA1001 3 Collectif | 4
approcher la division de deux nombres entiers | CA1002 3 Collectif | 5
a partir d'un probleme de partage ou de CA1003 Partage 3 Collectif | 4
groupements CA1004 3 Collectif | 4
CA1008 3 Collectif | 3
Séquence 3 : Géométrie 41 min
Compétences Fiche Descriptif sommaire Degré (/I Durée
situer un objet par rapport a soi ou a un autre GE0101 | Repérage d’apres un point de vue 3 Collectif | 4
objet, donner sa position et décrire son GE0102 , . 1 Collectif | 4
déplacement ——GE0107 Repérage sur quadrillage 1 Collectif | 2
c?nna!trg et utiliser up'vocabulalre GE0205 | Le cercle 3 Collectif 3
geomeétrique approprie
décrire, reproduire, tracer un carré, un GE0302 Carré 3 Collectif | 2
rectangle, un triangle, un triangle rectangle GEO305 | Compléter carré 3 Collectif | 3
percevoir et reconnaitre quelques relations et marquer angles droits Collectif
propriétés géométriques : alignement, angle GE0402 3 3
droit, axe de symétrie, égalité de longueur
résoudre un probléme géométrique GEO501 | Pavage 2 Collectif | 3
reconnaitre, .nommer et décrire les figures GE0601 | Reconnaissance des triangles ) Collectif 6
planes et solides usuels -
utiliser des instruments et des techniques pour | GEQ701 Reproduction d’1 figure sur quadrillage 2 Collectif | 3
réaliser des tracés, reproduire des figures GEQ703 | Reproduction d’'un rectangle 3 Collectif | 3
géomeétriques simples : regle, équerre GE0901 | Tragage d’un rectangle 2 Collectif | 3
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Séquence 4 : Grandeurs et mesures 41 min

Compétences Fiche Descriptif sommaire Degré (/I Durée
connaitre |a relation entre heures et minutes GMO0106 Conversions toutes les grandeurs 4 Collectif | 1
métre et centimétre, kilometre et métre, I GME. 07 Cor_wersion , — 3 Collectif L
kilogramme et gramme, euro et centimes GMO0108 Estimer une durée addition 3 Collectif | 2
d'euro GMO0109 Estimer une durée addition 3 Collectif | 2
GMO0110 compléments additifs +conversion 4 Collectif | 3
GMO506 Mu’ltip!icatif+ additif monnaie 3 3 Collectif 4
- opeérations
GMO0507 Probleme additif monnaie 3 Collectif | 4
GMO0508 Probléme additif durée heure +min 3 Collectif | 3
GMO0509 Probléme additif longueurs 3 Collectif | 3
résoudre des problémes de la vie courante, de | GM0510 Probléme additif longueurs 3 Collectif | 3
longueur, de masse, de durée, de prix GMO0512 Fjrobléme additif soustractif monnaie 3 3 Collectif 5
- etapes
GMO0514 Probleme sc?ustractif monnaie 3 Collectif 3
- (euros/centimes)
GMO0518 Probléme additif monnaie 3 Collectif | 2
GMO0519 Probléme additif masse comparaison 3 Collectif | 5
40 minutes

Séquence 5 : Organisation et gestion de données

0Go0101 2 Collectif | 2

0G0103 1 Collectif | 5

0G0104 Collectif

0G0105 2 6

0G0106

0G0107 1 Collectif 4

0G0108

0G0109 2 Collectif | 1

0G0110 3 Collectif | 3
utiliser, lire ou compléter un tableau ou 0G0112 Recherche, tri et traitement 3 Collectif | 1
graphique 0G0113 d’informations Collectif

0G0114 2 6

0G0115

0G0202 Collectif

0G0203

0G0204 2 >

0G0205

0G0206 1 Collectif | 3

0G0207 1 Collectif | 2

0G0208 2 Collectif | 2
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Francais

Séquence 1 : Lecture

Compétences Fiche Descriptif sommaire
. . . L0521 Texte documentaire Le loup -
Lire un texte documentaire et manifester sa LI0509,L10510, ; N llectif | 35
compréhension tllg-’;g::%ili regroupement d'items l1a3 Co
LI0515, LI0516
40 min

Séquence 2 : Lecture

Compétences

Lire un texte narratif et manifester sa

LI0600

LI0601-L10602-
LI0603- LI0604-

Descriptif sommaire

Texte narratif Pourquoi les éléphants

compréhension identifier les personnages, les . . dela3 | Collectif | 40
. P . P ges, LI0605- LI0606- | partie 1 — regroupement d’items
événements et les circonstances LI0607- LI0608-
LI0609- LI0610
18 min

Séquence 3 : Ecriture et Etude de la langue

Compétences Descriptif sommaire c/l
Dictée de phrases - Les violents orages
éclatent sur la ville endormie. Les
Respecter les correspondances entre lettres et . ) .
sons OR0404 | petits lutins se cachent sous les 4 Collectif | 3
grandes branches.(10 mots)
Rédiger un texte court (une demi page Texte 3 partir d'images
environ), coher(lent, orgam?e et 'ponctu_e_selon ECO106 2 Collectif 15
le but recherché et le destinataire choisi, en
exergant une vigilance orthographique
20 min

Séquence 4 : Ecriture

Compétence Descriptif sommaire
EC0102
C . t o d iy t (ECO110
oncevoir et ecrire de maniere autonome EC0202- Production de texte (lettre) 3 Collectif | 20
un texte de 5 a 10 lignes EC0206-
EC0207-
EC0208)
Séquence 5 : Ecriture 30 min
O pete e e De D O d e De gre D
Rédiger un texte court (une demi-page ECO112 Texte avec amorce (le lievre et la tortue)
environ), cohérent, organisé et ponctué selon cohérence et enchainements des .
, . . L EC0113 " e . 3 Collectif | 15
le but recherché et le destinataire choisi, en ECO114 éléments de I'histoire et syntaxiquement
exergant une vigilance orthographique correct
Copier sans erreur un texte de cinq a dix lignes | EC0204 . N L. .
. . . C t au tabl 3 Collectif | 15
en soignant la présentation EC0205 opierun poeme ecrit au tableau ofiect!
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FICHES DE PASSATION M ATHEMATIQUES
NOMBRES

NOO0108 — livrets 1, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]9|0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaltre les nombres entiers.

Repére : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Degré de difficulté : 3

=

[ NG0108 | Consignes

[Nom: [ Prénom :
| Classe : | Date:
1 - -
Passation collective
Niveau : CE2 1{9]0
Discipline : Mathématiques Codage :
Champ : Les nombres

Temps de passation : 3 minutes

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.
Repére : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Dire aux éléves :

P « Vous devez compléter les égalités. »
Compléte les éqalités :

18 dizaines = ..................... unités

S5centaines = .................... unités
3centainesetBunités = ..................... unités
12 dizaineset3unités = ................. unités

Correction et codage :

Code 1 Les 4 nombres sont écrits correctement : 180, 500, 306, 123.

Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Commentaire :

Connaiftre, savoir écrire et nommer les nombres entiers naturels inférieurs a 1000.
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NOO501 — livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |[1]9]0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 3

[Fo%01] Consignes
Niveau : CE2
Discipline : Mathématiques Codage EH Passation CO"eCtiVe
Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Temps de passation : 4 minutes

Repéres :

Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

il s (7 S Dire aux éléeves :

« Observez bien les cases, ligne par ligne
[montrer]. Il faut trouver la réegle, la méme pour
Trouve Ia régle et compiéte l tableau. chaque ligne, puis compléter les cases vides. »

520 526 530

340 345 350

133 140

251

870 874

Correction et codage

520 526 530
Code 1 [Les 6 cases sont correctement complétées.
340 345 350 Code 9 |Autre réponse.
130 133 140 Code 0 [Absence de réponse.
250 251 260 Commentaires :
870 874 880
Encadrer un nombre par les dizaines.
600 609 610
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NOO0601 — livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |[1]9]0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 3

’—Noosm Consignes
Nom Prénom
Gasse - Date Passation collective

Temps de passation : 2 minutes

Niveau : CE2
Discipline : Mathématiques Codage : HH

Champ : Les nombres

Dire aux éléves :

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

«Les nombres 200 et 250 sont placés sur une droite

Repéres :
Utiser les désignations numériques orales et écrites. graduée [les montrer aux éléves]. Vous devez écrire
Travailler les refations internes aux nombres. dans chaque case le nombre qui correspond a

chacune des fleches [les montrer].”

Ecris le nombre qui correspond a chaque fléche.

[ ]
T

200 250

Correction et codage :

Code 1 Les 3 nombres sont correctement identifiés : 150, 180, 217 .
Code 9 Autre réponse.
Code 0 Absence de réponse.

Commentaires :

Repérer et placer les nombres entiers naturels inférieurs a 1000 sur une droite graduée.
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NOO0604 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 2

NGOG0 Consigne :
[ Nom: [ Prenom
| Qazze | Date
- — Passation collective
Discipline : Mathematiques Codage :
Champ : Lez nombres

e Temps de passation : 3 minutes

Utilizer les désignations numeériques orales et écrites.
Travailler les relations internes aux nombres.

Dire aux éléves :

«Regardez bien la ligne graduée sur votre cahier.

30155 -66 - 192-210- 107 Les nombres 0, 100 et 200 sont déja placés. Il ya 5

cases vides. Il y a aussi 6 nombres proposés. Vous
- : devrez compléter chaque case par un de ces

o [ w L 20 nombres. »

Compléte les cases avec les nombres qul conviennent

Correction et codage :

Code 1l | Les5 nombres sont correctement placés : 30 — 66 — 107 — 155 — 192

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

Commentaires :

Repérer et placer les nombres entiers naturels inférieurs a 1000 sur une droite graduée.
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NOO0612 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Les nombres

Codage: |1]/9]|0

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 3

NO0612
[om: Toem
Clazze | Date
Niveou : CE2 1[9]0

| Dizcipline - Mathamatigue: Codage :
Champ : Lez nombres

Competence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Utilizer lez désignations numeriques orales et écrites.
Travailler les relations internes aux nombres.

Observe Ia droite gradués.

Cochs le nombre corres, d 8 Ia fidche A.

205

250

204

Correction et codage

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 2 minutes

Dire aux éléves :

« Regardez bien la ligne graduée sur votre cahier.
Les nombres 200 et 300 sont placés sur cette droite
graduée. Il y a une case avec une fléche et une lettre
A a l'intérieur. »

Montrer la fleche aux éleves.

« Vous devez trouver le nombre qui correspond a A.
Cochez la bonne réponse. »

Code 1 |Réponse exacte : 250

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire : Observer une droite graduée, de 10 en 10.
Identifier sur la droite, le repére qui correspond a un nombre et choisir ce nombre parmi 4 propositions.

C’est un type d’exercice permettant d’évaluer chez I'éleve la capacité a identifier d'abord I'unité de
graduation puis d'appliquer une technique de comptage-dénombrement.
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NOO0808 — livrets 1,2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |[1]9]0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 2

IW Consignes
Niveau : CE2
Discipline : Mathématiaues G [TTIT) Passation collective
Champ : Les nombres
Compétence essentiele : Connaitre les nombres entiers. Temps de passation : 1 minute
Reperes :
Utiliser les désignations numériques orales et écrites. Dire aux éléves :
Travailerles relations intenes aux nombres. « Observez la suite de nombres. Vous devez trouver

la régle et compléter la suite en écrivant les

' nombres qui manquent dans les cases. »
Compléte le tableau.

Observe et compléte les suites de nombres.

S

Correction et codage

Code 1 |La suite A est complétée sans erreur : 43-53-63-73-83-93-103-113

Code 9 [Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

Ecrire et dire des suites de nombres de 10 en 10.
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NOO0816 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: 1|90

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 3

Consignes

[ Noos1e Lonsignes
Niveou : CE2 1/9/0
Discipline : Mathematiques Codage : . .
Chamg : Lez nombrez ‘ Passation collective
Comp dle : G les bres entiers.
Rep : Utilizer les designati ques orales et ecrites.
Travailler les relations internes aux nombres.
Segersbc Temps de passation : 2 minutes
Conzignes
Passation cotiective Dire aux éleves :
Temps e paziation : 2 minute: « Observez la suite de nombres. Vous devez trouver
« Ohaavar i e asemara. Vous eve rowvar gt ol Bonns case o acmares | la régle et écrire dans les cases les nombres qui

Manguent POuT COMPISLer i85 Suites. »

manquent pour compléter les suites. »

Correction et codage

Code 1 |.» suite est completee sanc erreur :
164, 134, 144, 134, 124, 114, 104,54
jcoce 9 Jawtre reponse.

Coce 0 Jabzence de reponze.

Commentaires :

Ecrire et dire Ces zuites de nombres de 100 en 100, en ordre decroissent.

Correction et codage

Code 1 |La suite est complétée sans erreur :

164, 154, 144, 134, 124, 114, 104, 94

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.
Commentaires :

Ecrire et dire des suites de nombres de 100 en 100, en ordre décroissant.
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NOO0823 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 3

[z Consignes
Nom Prénom
Classe - Date Passation collective
Niveau 1 CE2 Temps de passation : 2 minutes
Discipline : Mathématigues Codage : En
Champ : Les nombres - B
P Dire aux éléves :

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

T « Voici un tableau avec 4 séries de nombres. Coche
Utiliser les désignations numériques orales et écrites. celle ol les nombres sont rangés de 50 en 50. »

Travailler les relations internes aux nombres.

Coche la suite de nombres rangés de 50en50

4441494544594 | 644

444|494|540| 590|640

444 494|554 | 594|654

44414941560 610|660

Correction et codage

Code 1 |Réponse attendue : 444 | 494 | 544 | 594 | 644
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire : repérer parmi 4 propositions de suites de nombres rangés celle qui correspond a une
logique donnée (de 50 en 50).

C'est un type d’exercice permettant d’évaluer chez I'éleve la capacité a mesurer l'intervalle dans une suite
de nombres ordonnés.
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NOO0907 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Travailler les relations internes aux nombres.

Degré de difficulté : 3

I Consignes

Nom

Prénom

Classe

Date

Passation collective

Niveau : CE2

Temps de passation : 3 minutes

Discipline : Mathématiques Codage : |1

Olam: : Les nombres - : .ﬂﬂ

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers. Dire aux éléves :

Zﬁﬁ,,, T ST SR, « Vous devez relier chaque nombre de la premiére
Travaller les relations internes aux nombres. ligne a son double, comme dans I'exemple. »

Relie chague nombre de la premiére ligne a son double sur la ligne en dessous.

50: 8 {1612 {22 : 10

|32 20 6 | 25| 16 | 100] 24 44]

Correction et codage

20 o 16 12 22 10

32 20 G 23 16 100 24 44

Code 1

Les 5 nombres sont correctement reliés a leur double

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Commentaires :

Connaitre les doubles des nombres d’usage courant.
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NO0910 — livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |[1]9]0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

Repeéres : Utiliser les désignations numériques orales et écrites

Travailler les relations internes aux nombres

Degré de difficulté : 3

[0 Consignes
Nom : Prénom :
Tasse Date Passation collective
Temps de passation : 2 minutes
Niveau : CE2
Discipline : Mathématigues Codage : Eﬂ Dire aux éléves .
Champ : ;. ey
e « Vous devez écrire la moitié de chaque nombre

Compétence essentielle : Connaitre les nombres entiers.

dans la case juste au-dessous. »

Repéres :
Utiliser les désignations numériques orales et écrites.

Trawailler les relations internes aux nombres.

Ecris la moitié de chaque nombre dans la case juste au-dessous.

10 40 800 50 200 16

O 00000

Correction et codage

Code 1 [Moitiés : les 6 réponses sont exactes (5 —20—400 - 25— 100 - 8).
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

Connaitre les moitiés les nombres d’usage courant inférieurs a 1000.
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NO1102 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Les nombres

Codage: |1]/9]|0

Compétences essentielles : Connaitre les nombres entiers.

Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires.

Repeéres : Utiliser les relations internes aux nombres.

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient.

Degré de difficulté : 1

I NO1102

[Mom: [Prénom

[Ciazze | Date

Niveou : CE2 HNEI
Discipline : Mathematiques Codage :
Champ : Lez nombres

escentielles:
Connaitre les nombres entiers.
Pratiquer le calcul, re des pe

Bepacea:
Utilizer les relations internes aux nombres.

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon escient

Chaque bolte contient 10 ceufs.
Comblen de boltes d"eufs dole-tu acheter pour avoir 70 ceufs ?
Coche Ia bonne réponse.

bt b s e, b
|
=
eSS
S
| b sl ol et B
s
RS
e

Correction et codage

Consignes

Passation collective

Temps de passation : 2 minutes
Dire aux éléves :

« Voici 4 collections de boites d’ceufs. (Les montrer
sur le cahier). Chaque boite contient 10 ceufs.

Quelle collection devez-vous choisir pour avoir 70
ceufs ? Cochez la bonne réponse ».

Code 1 [Réponse correcte: 2.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

Observer une illustration d'une série de collections de 10 ceufs, rangés dans des boites de 10. Choisir parmi
les 4 propositions celle qui correspond a un nombre d'ceufs.

C'est un type d’exercice permettant d’évaluer chez I’éleve la capacité a utiliser une procédure experte de

dénombrement par groupement de 10.
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NO1103 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Les nombres

Codage : 1190

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires.

Repere : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient.

Degré de difficulté : 2

NO1103

Nom Prénom :

Classe : Date

Niveau : CE2

Codage: [1]9]0]

Champ : Les nombres

Compétences essentielles.;

Connaitre les nombres entiers.

Pratiguer le calcul, résoudre des probléemes élémentaires.
Repéres:

Utiliser les relations internes aux nombres.

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon escient.

Combien de dés dois-tu prendre pour avoir 75 points ?

Coche la bonne réponse.

B | R 5 R R R
u
_

Correction et codage

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 2 minutes

Dire aux éleves :

« Vous devez cocher la case correspondant au
nombre total de points. »

Code 1 [Réponse correcte : 120

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Identifier parmi 4 propositions de collections de dés a 5 points, celle qui totalise un nombre de points

donnés (75).

C’est un type d’exercice permettant d’évaluer chez I'éleve la capacité a utiliser une procédure experte de

dénombrement par groupement de 5.
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NO1105 - livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires.

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon
escient.

Degré de difficulté : 2

[[vowEs | Consignes

Nom Prénom

Classe Date

Passation collective

Niveau : CE2

Oncplne FMememena= e 177 Temps de passation : 2 minutes

Champ : Les nombres

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, ré des

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon H 21
Dire aux éléves :

« Vous devez cocher la case correspondant au
nombre total de points. »

Compte le nombre de points

Cochela case corespondant au nombre total de points.
100
110
120
130

(NN

Correction et codage

Code 1 [Réponse correcte : 120
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Dénombrer le nombre de points ordonnés sur une carte, choisir parmi 4 propositions le nombre de points
correspondant.

C'est un type d’exercice permettant d’évaluer chez I’éleve la capacité a utiliser une procédure experte de
dénombrement par groupement de 10 (Nombre de points par bande verticale = 10).
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NO1107 —livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Les nombres

Codage: |[1]9]0

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires.

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon

escient.

Degré de difficulté : 2

I NO1107

[ Nom [ Prénom -
[ Sazze | Date

Niveau : CE2 1|]8|0

Discipline : Mathematiques Codage :

Champ : Lez nombres

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, re dre dez proble =le ires.

Repere : Effectuer des opérations en en comprenant le zenz, savoir les wtilizer 3 bon

ezcient.

Compte le nombre de triangles.

A4y L9V
AV 44
<7

X7

total de triangles

<7

p

Coche 13 case correspondant au nom
a1
a2

a3

oo n g

42

Correction et codage

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 2 minutes

Dire aux éléves :

« Vous devez trouver le nombre de triangles qui sont
représentés sur la feuille. Vous pouvez faire comme
vous voulez pour les compter. Vous avez 3 minutes
pour faire cet exercice

Code 1 [Réponse correcte : 43

Code 9 |Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Commentaire :

Dénombrer les triangles, choisir parmi 4 propositions le nombre correspondant.

C’est un type d’exercice permettant d’évaluer chez I'éléve la capacité a dénombrer une collection d'objets
désordonnés en procédant spontanément ou pas a des groupements.
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CALCULS

CAO0506 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

o] Consignes
Nom Prénom
Gasse Dare Passation collective
Nveau 1 CE2 Temps de passation : 2 minutes
Discipline : Mathématigues Codage : Eﬂ
Champ : Calcul . e B
’ Dire aux éléves :

G

igH le calcul, ré des pi

Repeére : des opérati enen le sens, savoir les utiliser 3 bon «VOUS devez EffECtuer //Opératlon danS Ie Cadre en
s dessous. [Montrer le cadre aux éléves.].»

Pose et effectue I'opération.

692 — 268 =

Correction et codage

Code 1 |Le résultat de la soustraction est exact : 692 — 268 = 424

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Connaitre et utiliser les techniques opératoires de la soustraction a 2 termes avec retenue.
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CA0510 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Codage : 1190

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

o] Consignes
Nom Prénom
Classe Date Passation collective
Niveau T Ce2 Temps de passation : 2 minutes
Discipline : Mathématigues Codage : HH
s Dire aux éléves :

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires

« Vous devez poser et effectuer I'opération dans le

escient

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon

cadre en dessous. »

Pose eteffectue I'opération.

702-48=

Correction et codage

Code 1 |Le résultat de la soustraction est exact : 702 — 48 = 654

Code 9 |Autre réponse

Code 0 |Absence de réponse

Commentaire :

Connaitre et utiliser les techniques opératoires de la soustraction a 2 termes avec retenue.
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CA0607 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

[T Consignes
Nom Prénom
Geset Date Passation collective

Niveau : CE2

Temps de passation : 2 minutes

Discipline : Mathématiques Codage : HEH

Champ : Calcul

Dire aux éléves :

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires

escient

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon « Vous devez poser et effeCtuer Ia mUltlleCthon

dans le cadre en dessous. »

186 x5=

Pose eteffectue I'op_e' ration.

Correction et codage

Code 1 |Le résultat de la multiplication est exact : 186 X 5 =930
Code 9 |Autre réponse
Code 0 |Absence de réponse

Commentaire :

Connaitre une technique opératoire de la multiplication et I'utiliser a bon escient.
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CA0610 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

CAGG10 Consignes

Nom :

Prénom

Classe

Date

Passation collective

Niveau : CE2

Temps de passation : 2 minutes

Discipline : Mathématiques Codage : EH

Champ : Calcul

Dire aux éléves :

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires

escient

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon « VOUS devez poser et effectuer I’Opérat’on danS Ie

cadre en dessous. »

128x3=

Pose eteffectue I'opération.

Correction et codage

Code 1 |Le résultat de la multiplication est exact : 128 X 3 = 384.
Code 9 |Autre réponse
Code 0 |Absence de réponse

Commentaire :

Connaitre une technique opératoire de la multiplication et I'utiliser a bon escient.
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CA0612 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

= Consignes

Nom Prénom
— - Passation collective
NeawtCe2 Temps de passation : 2 minutes
Discipline : Mathématiques Codage : HHH
Champ : Calcul . B

i i A , . S Dire aux éléves :
Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires , , .
Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon « VOUS devez poser et effeCtuer I Operatlon dans Ie
Edex cadre en dessous. »

Pose eteffectue I‘o@' ration.

83x4=

Correction et codage

Code 1 |Le résultat de la multiplication est exact : 83 x 4 = 332

Code 9 |Autre réponse

Code 0 |Absence de réponse

Commentaire :

Connaitre une technique opératoire de la multiplication et I'utiliser pour effectuer des multiplications par
un nombre a un chiffre.
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CA1001 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

= Consignes
[ Nom: | Prenom
| Clazze | Date
Passation collective
Niveou : CE2 1[9]0
[ Dizcipline - Mathamatiquez Codage :
:C*:seuideﬂmi le cakcul, rezoudre des problemes elementaires Temps de passation : 4 mInUteS
Repere : Effectuer des operations en en comprenant le sens, savoir les utilizer 3 bon
escient

Dire aux éleves :

« Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble.
Ecris tes calculs dans is premier cadrs et ta rsponss dans Is dsuxiéme cadrs. Cing enfants se partagent en parts égales 60 cartes.
Combien de cartes auront-ils chacun ?

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier
cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre. »

Cing enfants ze partagent en parts égales 60 cartes. Combien de cartes auront-ils chacun?

Cods / Racherches Réporse

Correction et codage

Code 1 |Laréponse est exacte : 12 cartes. On acceptera « 12 ».

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Approcher la division de deux nombres entiers a partir d'un probléme de partage.

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO A1-1 29
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html 7




CA1002 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

CA1002 conSigneS

Nom Prénom

Classe Date :

Passation collective

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: (1 - .
S HEE Temps de passation : 5 minutes
Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des probléemes élémentaires

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon Di re aux éléves .

escient

« Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble.

fou v 3 s par e, Combn dages peuk el consrire Svec 1o s Fatima a compté les cubes de sa boite. Il y en a 100.
coees Elle construit maintenant une tour avec 5 cubes par
Ecris tes calculs dans le premier cadre etta réponse dans le deuxiéme cadre. étage. Comblen d’étages peut'e“e COI’]StI’UII’e avec

tous les cubes ?

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier
cadre et écrivez votre réponse dans le

deuxiéme cadre. »

Caleuls /Recherches Réponse

Correction et codage

Code 1 |Llaréponse est exacte : 20 étages. On acceptera « 20 ».

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Diviser par 5 des nombres inférieurs ou égaux a 100.
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CA1003 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

I3 Consignes

Nom

Prénom :

Classe

Date

Passation collective

Niveau : CE2

R coee [1°]°] Temps de passation : 4 minutes

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiguer le calcul, résoudre des problémes élémentaires

escient

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon Di re aux éléves .
.

Sophie a 75 images. Elle veut les partager en 5 paguets égaux. Combien y aura:il

«Voici un probléme, nous allons le lire ensemble.

dimages dans chague paguet ? Sophie a 75 images. Elle veut les partageren 5
Ecris tes calculs dans le premier cadre etta reponse dans le deuxiéme cadre. paquets égaux' Com b|en y aura_t_il d’|mages dans
Cads Recrrces Fense chaque paquet?

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier
cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre ».

Correction et codage

Code 1 |Llaréponse est exacte : 15 images. On acceptera « 15 ».
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Approcher la division de deux nombres entiers a partir d’'un probléme de partage.

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO A1-1
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html

31




CA1004 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

s Consignes

Prénom

Classe

Date

Passation collective

Niveau : CE2

Temps de passation : 4 minutes

Discipline : Mathématiques Codage: (1

Champ : Calcul IHH

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires Dire aux éléves :

::::: : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon « Voici un probléme, Nous a[[ons [e [ire ensemb[e_

Le pé(}issier range 56 crfoco!a(sAdans des boites. Chaque boite contient 8 chocolats. Le patISSIer range 56 ChOCOIatS da ns des bOIteS'

Comblen e bolves el e Chaque boite contient 8 chocolats. Combien de

Ecris tes calculs dans le premier cadre et ta réponse dans le deuxiéme cadre. bo'l\tes a't'i | rem p I |es ?

Gk Recetes Regane Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier

cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre. »

Correction et codage

Code 1 |Llaréponse est exacte : 15 images. On acceptera « 15 ».
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Approcher la division de deux nombres entiers a partir d’'un probléme de partage.
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CA1008 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 2

CA1008 Consignes
Nom : Prénom
e . Passation collective
vaz'au. :CE2 _
T iy Temps de passation : 3 minutes
G é : Pratiquer le calcul, résoudre des problé
Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon
escient

. TP
Dire aux éléves :
Lors d'un golter d'anniversaire. Il y a 35 invités qui sont assis autour de 5 tables. lly a

le méme nombre dinvités 3 chaque table. « Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble.

""" Lors d’un goQter d’anniversaire, il y a 35 invités qui
sont assis autour de 5 tables. Il y a le méme nombre
d’invités a chaque table. Combien y a-t-il d’invités
par table ?

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier
cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre. »

Ecris tes calculs dans le premier cadre et ta réponsedans le deuxiéme cadre.

Cakufs /Recherches Réponse

Correction et codage

Code 1 |Llaréponse est exacte : 7 invités. On acceptera « 7 ».

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Approcher la division de deux nombres entiers a partir d’'un probléme de partage.
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CA1208 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

[ ) Consignes

Nom Prénom

Classe : Date

Passation collective

Niveau : CE2

Temps de passation : 2 minutes

Discipline : Mathématiques Codage : EH
Champ : Calcul
< e D P Dire aux éleves :
Repére : des opérati en en compi le sens, savoir les utiliser a bon . . N .
o «Voici un probleme, nous allons le lire ensemble.
- [ - - Dans une école, il y a 37 éleves en CP, 52 éleves en
Dans une école, ily a 37 éléves en CP, 52 e!e‘ves en CE1, 18 éléeves en'CEZ, 44 éleves i s
en C'Ml et 36 en CM2. Combien Y_a_—;:_u d'éléves en tout, dans cette ecolf’ CE]., 18 E|EVES en CE2, 44 E|EVES en CMl et 36 en
Ecris tes calculs dans le premier cadre etta réponse dans le deuxiéme cadre . . L
CM2. Combien y a-t-il d’éléves en tout, dans cette
Caleufs / Recherches Réponse école ',)

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier
cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre ».

Correction et codage

Code 1 |Laréponse est exacte : 187 éleves. On acceptera « 187 ».

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Résoudre des problemes relevant de I'addition.
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CA1305 —livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

[ | Consignes

Nom : Prénom :

Classe : Date

Passation collective

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1 . .
’ = LT Temps de passation : 3 minutes

Champ : Calcul

ro

g le calcul, ré des pi

Repeére : Effectuer des érations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon . 71N .
s - * Dire aux éléves :

. » o - « Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble.
pans une e':.o!e, ily a 247 éleves. Au;c;urd hui, 120 éléves mangent 3 la cantine. i . L. . .
SRS MR Dans une école, il y a 227 éléves. Aujourd’hui, 140

Tu écris tes calculs etta réponse dans le cadre.

éléeves mangent a la cantine. Combien d’éleves
mangent chez eux ?

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier
cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre. »

Cakuls/Recherches Réponse

Correction et codage

Code 1 |Llaréponse est exacte : 87 éleves. On acceptera « 87 ».

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Résoudre des problemes relevant de la soustraction.
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CA1306 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

CA1306 Consignes
Nom : Prénom :
Casse o Passation collective
Niveau : CE2
Discipiine  Mathématiaues codage:: [T]570)] Temps de passation : 3 minutes
Champ : Calcul
- e e _ Dire aux éléves :
Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon
escient

Ecris tes calculs dans e premier cadre et a réponse dans e deuxiéme cadre. « Voici un probleme. Nous allons le lire

Un boulanger a cuit 370 pains. A midi, il en reste 55. ensemble-

aleleitadin Un boulanger a cuit 370 pains. A midi, il en
reste 55. Combien de pains a-t-il vendus ?
Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le
_________________________________________________________ premier cadre, et écrivez votre réponse dans le
deuxiéme cadre. »

Calculs / Recherches Réponse

Codage et correction

Code 1 | La réponse est exacte : 315 pains. On acceptera la réponse « 315 ».

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

Commentaire :

Résoudre des problemes relevant de la soustraction avec retenue.
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CA1407 —livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

Consignes

Nom : Prenom
[Tme Date Passation collective
[Wveou : CEZ I3]0 . .
T coeaee Temps de passation : 3 minutes
| Thamp : Calcdd |
[ Tompetence essentielle - Pratiguer e calcul, re: e ez elementaires H P .

e = = Dire aux éleves :
Repere : Effectuer des operations en en comprenant le sens, s3voir les wtiliser 3 bon
escient

« Voici un probleme. Nous allons le lire

Un fermier range 6 ceufz dans 33 boite. Quand il 3 fini, il compee zes bortes eten ensemble‘

o e Un fermier range 6 ceufs dans chaque boite.
mbien 3l range 52

Ecri tez calcuiz dans le premier cadre et ta répanse dans le dewiéme cadre Quand il a fini, il compte ses boites et en trouve
Cocuts | Facherches Fboorae 13

Combien a-t-il rangé d’ceufs ?

Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le
premier cadre et écrivez votre réponse dans le
deuxiéme cadre. »

Codage et correction

Code 1 | La réponse est exacte : 78 ceufs. On acceptera « 78 ».

Les traces de recherche montrent que I'éléve a trouvé la réponse
exacte mais il ne I'a pas reportée dans le cadre prévu pour la réponse.
Les traces de recherche montrent que I'éleve a compris le probleme,
mais il a fait une erreur de calcul.

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

Code 2

Code 3

Commentaire :

Résoudre des problémes relevant de la multiplication.
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CA1504 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires

Repeére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 2

[W Consignes
Nom : Prénom :
Gasse - Date - Passation collective

Temps de passation : 2 minutes

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : HH Dire aux éléves .

Champ : Calcul

Compétence essentielle : Pratiquer le calcul, résoudre des probléemes élémentaires

escient

Repére : Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon

« Vous devez utiliser votre calculatrice pour
trouver le résultat de I'opération. Ensuite vous

125 x9-706 =

Utilise ta calculatrice pour trouver le résultat de I'opération et compléte I'égalité.

compléterez I’égalité en écrivant ce résultat sur
les pointillés. »

Codage et correction

Code 1 | Lerésultat de I'opération est exact : 152 x 9 — 706 = 662.
Code 9 | Autre réponse.
Code 0 | Absence de réponse.

Commentaire :

Utiliser les fonctions de base de la calculatrice pour effectuer des opérations.
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GEOMETRIE

GEO0101 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétences essentielles : Situer et se situer dans I'espace et le temps
Situer un objet par rapport a soi ou a un autre objet, donner sa position et décrire

son déplacement

Repeéres : Situer un objet dans un lieu et se repérer dans un espace restreint a I'aide
de repéres ou de représentations graphiques
Se repérer dans l'espace et le représenter

Degré de difficulté : 3

Exercice 693 GEO101
Compétence Situer et se situer dans lespace et le temps.. Izlglol
Sur une table sontposés 3 objets.
Emmanuel, Christine, Marie et Clars sontassis sutourdels table:
‘ =
>
VOICI CE QUE VOIT MAREE :

Ou est placeeLea ?
Coche la bonne réponse.

o = o o = =

Consignes de passation

Passation collective
Temps de passation : 4 minutes

Consignes Dire aux éleves: « Sur une table sont
posés 3 objets : deux cylindres et un pavé. Il y a 4
enfants autour de la table : Emmanuel, Christine,
Marie et Clara. On a codé leur place par une étoile,
une fleur, un téléphone et un soleil. On vous a
représenté ce que voit Marie. A vous d’indiquer ol
est placée Marie. Cochez la case qui correspond a la
place de Marie. »
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Correction et codage

Codel | g

Code 9 |Autre réponse.
Code O [Absence de réponse.

Commentaires : dans cette situation, il s’agit de trois solides, deux cylindres et un pavé, sur une
table, représentés vue de dessus sur une feuille de papier. Sur chaque c6té de la table, un enfant
différent observe la configuration. Cette situation peut donc étre regardée suivant des points de
vue et angles distincts.

Une seconde illustration de cette scéne est proposée avec une vue de c6té en plongée. Il s’agit de trouver
quel est I'enfant, parmi les quatre possibles, pouvant observer cette réalité. On demande donc a I'éleve
d’anticiper sur le spectateur supposé de la scéne.

L’éléeve doit donc se décentrer de son propre point de vue et visualiser le point de vue d’un autre avec en
plus un changement d’angle. On regarde donc une méme réalité sous différents angles.

En effet I'éleve ne se trouve pas dans la méme situation que I'observateur, ce qui rend plus difficile la
tache. La situation s'avére relativement complexe dans la mesure, ou deux solides sont identiques, deux
cylindres mais different par la taille et leur position relative. Les éléves doivent donc repérer cette position
et anticiper un point de vue afin de trouver la réponse correcte.

Cet exercice dépend singulierement du développement psychomoteur de I'enfant. Bien entendu on veillera
dans les pratiques, a établir une progression reliant I'espace réel, proche et celui représenté sur le papier,
par exemple, en passant de la salle de classe a une maquette ou un plan.

En prolongement de cette analyse, on peut considérer que ces différents points de vue et orientations de
personnes dans un espace identique, participe a la construction du citoyen.
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GE0102 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Géométrie

Codage: |1]/9]|0

Compétences essentielles : Situer et se situer dans I'espace et le temps

Situer un objet par rapport a soi ou a un autre objet, donner sa position et décrire

son déplacement

Repeéres : Se repérer dans l'espace et le représenter

Degré de difficulté : 1

GE0102

Nom Prénom

Classe Date

Niveau : CE2

Discipline : Mathématigues Codage - ] 1 | 9 | o|

Champ : Géométrie

Compétences essentielles - Situer et se situer dans I'espace et le temps.

Situer un objet par rapport a soi ou 3 un autre objet, donner sa position et décrire
son déplacement.

Repéres : Se repérer dans I'espace et le représenter.

Tute trouves surun voilieren (A, 8).

Chaque flecheindique un déplacement d'une case a I'autre vers la droite, la gauche,
le hautoule bas

Déplace-toien suivantles fleches ;

8 .
e
7
6
3
4
3 -
2 h N h
R N
A B c D E F G H

Dans quelle casese trouve le véritable trésor ?

Coche la bonne réponse.
LAY
L iB2)
L D2

U iRI)

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 3 minutes

Consignes de passation

Dire aux éleves : « « Voici un quadrillage. Vous vous
trouvez sur un voilier (case A, 8), c'est la case de
départ. Mettez votre doigt sur la case du voilier.
[S'assurer que tous les éleves ont bien pointé le
voilier].Je vais vous indiquer un déplacement qui
vous ménera du voilier a un des 4 trésors. Vous
devrez retrouver la case de ce trésor.

Pour vous déplacer, vous devez suivre les indications
données par les fleches situées au-dessus du

quadrillage.

Chaque fléche indique un déplacement d'une case a
une autre case. Chaque fléche indique le sens du
déplacement.

Vers la gauche si la fleche indique la gauche.

Vers la droite si la fleche indique la droite.

Vers le haut si la fleche indique le haut.

Vers le bas si la fleche indique le bas.

Déplacez-vous en suivant les indications de toutes
les fleches et cochez la bonne réponse. Regardez sur
la case dans laquelle vous étes arrivés.

Sic'est la case (A, 1) cochez la réponse 1

Si c’est la case (B, 2) cochez la réponse 2

Sic'est la case (D, 2) cochez la réponse 3

Sic’est la case (F, 3) cochez la réponse 4. »

[laisser trois minutes]

Si c'est la case (D, 2) cochez la réponse 3.

Si c’est la case (F, 3) cochez la réponse 4.
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Correction et codage

Code 1 |((D,2)
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires : dans cet item, il s'agit de lire un itinéraire, de se déplacer et de s’orienter sur un
quadrillage, a partir d'une case repérée avec le maitre vers une autre case, ou se trouve un trésor.
Seuls le déplacement et le repérage de la case d’arrivée sont évalués dans cet exercice. Une fois cette case

découverte, I'éleve doit lui associer ses coordonnées parmi quatre propositions.

Dans l'item 33, il s'agit d’'un déplacement codé par des fleches d'une case a |'autre, vers la droite,
la gauche, et le bas.

Les éleves peuvent tracer le déplacement ou |'effectuer mentalement, et se perdre en particulier lorsqu’il
ne s’appuie pas sur une trace.

Les quatre réponses possibles pour les cases « trésors » sont proches sur le quadrillage. Elles demandent
donc une rigueur dans la traduction du code.

Il est cependant facilitant dans la mesure ou le code avec les fleches donnent directement I'orientation a
suivre.

Certaines erreurs peuvent venir de la difficulté a s'orienter pour la droite et la gauche et le haut et le bas.
Ces notions sont d’ailleurs travaillées depuis la maternelle. Cependant, en observant les éléeves, il est
possible de repérer ceux en difficulté sur la latéralisation la droite, la gauche et la verticalité avec le bas. Le
repérage de droite et la gauche s’applique a des repéres relatifs comme les personnes et absolus, par
exemple pour une voiture. La polysémie du mot « droite » réclame un travail de vocabulaire afin d’en
différencier différents sens : le contraire de « courbe », de « penché », une figure géométrique, la locution
prépositionnelle « a droite de » ...

Une source d’erreur peut venir également de la détermination des coordonnées de la case. Toutefois les
coordonnées écrites de la case départ dans I’énoncé constitue une aide a I'écriture.

Cette activité de déplacements et d’orientation se travaille a I'aide de I'outil informatique, de batailles
navales, de jeux d’échecs de séances en éducation physique et sportive pour les traduire sur papier avec
des codages et décodages de déplacements. A noter que la position

« horizontale » de la feuille papier peut constituer un obstacle pour certains.
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GEO0107 —livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétences essentielles : Situer et se situer dans I'espace et le temps

Situer un objet par rapport a soi ou a un autre objet, donner sa position et décrire
son déplacement

Repeéres : Situer un objet dans un lieu et se repérer dans un espace restreint a I'aide
de repéres ou de représentations graphiques

Se repérer dans l'espace et le représenter

Degré de difficulté : 1

i Consignes

Nom Prénom
Classe Date . .

Passation collective
Niveau : CE2
Discipline : Mathématigues Codage : En . .
GromplCEomEns Temps de passation : 1 minute
Compétences essentielles - Situer et se situer dans I'espace et le temps.
Situerlun objet par rapport a soi ou a un autre objet, donner sa position et décrire . .
i Consignes de passation
Repéres : Situer un objet dans un lieu et se repérer dans un espace restreint a l'aide ) L L. )
Ge repéres ou de représentations graphiaues. Dire aux éléves : « Voici un quadrillage. Observez-le.
Se repérer dans I'espace et le représenter. 7 . ~
S Vous devez découvrir ou se trouve la glace sur le

: - : = quadrillage. ». Lire les propositions : « (B, 4), (B, 2)
(A, 2) ou (A, 4) ».
&) ) pai

Dans quelle casesetrouve la glace ?
Coche la bonne réponse.

T 0 T
®.4) ®.2) @2 @a.4)

Correction et codage

Code 1 ((B, 4)

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.
Commentaires : Sur un quadrillage, il faut repérer un objet dans une case et y associer un couple de
coordonnées. Dés le cycle 2, il convient d’habituer les éleves a référer la premiére coordonnée a I'axe
horizontal (abscisse) et la seconde a I'axe vertical (ordonné). En effet, |'ordre d’écriture s’avére capital pour
déterminer de quelle case il s’agit. On effectuera les mémes remarques pour le repérage d’un noeud sur un
quadrillage. Certains feront un repérage mental d’autre auront besoin d’effectuer des traces pour
répondre.On se rapprochera des commentaires au sujet des déplacements dans un quadrillage.
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GEO0205 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels

Degré de difficulté : 3

GE0205

[Nom : [ Prénom

| Classe : | Date

Niveau : CE2

Codage: [1]9]0]

Champ : Géométrie

C i : Reconnaitre des figures et des solides usuels.

Repére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels.

COI'“QIétE la phrase suivante:

Parmi les figures représentées, jeé peux VOir ............... cercle.

NO[] -
NSIEES

Correction et codage

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 3 minutes

Consignes de passation :

Dire aux éléves : «Observez les figures. [Les montrer
aux éléves.] Vous devez compter le nombre de
cercles et compléter la phrase en écrivant sur les
pointillés [les montrer] le nombre trouvé. Vous
pouvez utiliser vos instruments de géométrie. »

Code 1 |La réponse exacte : O cercle.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

Connaitre et utiliser un vocabulaire gé¢ométrique élémentaire approprié.
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GE0302 —livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels

Degré de difficulté : 3

Consignes

GE0302

Nom: Prénom: . .

— — Passation collective
Temps de passation : 2 minutes

Niveau: CE2

Discipline : Mathématiques Codage : Eﬂ Consignes de passation .

Champ: Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels. . JaR . . s

, Dire aux éleves : « Sur le papier pointé, [le montrer

Repére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels. L , )

aux éléves.], vous devez tracer un carré en reliant

les points a la régle. »
Trace un carré en utilisant la régle.

Correction et codage

Code 1 [La figure est correctement tracée : usage de la regle et sommets
coincidant avec les points du support papier.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

Décrire, reproduire, tracer un carré sur du papier pointé.
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GEO305 — livret 3

Nom : Prénom :

Classe : Date :

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: (1]/9|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels

Degré de difficulté : 3

[ Consignes
Nom Prénom
- = Passation collective
Niveau : CE2
Discipine : Mathématiques e LN Temps de passation : 3 minutes
Champ : Géométrie
Compétence essentielle - Reconnaitre des figures et des solides usuels. . .
Repére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels. conSIgnes de passatlon :

Araide de la régle, poursuis l tracé commencé pour obtenir un carr. Dire aux éleves : « Sur le papier pointé, un tracé a
été commencé [le montrer]. Vous devez le
poursuivre pour obtenir un carré. Utilisez votre
régle. »

Correction et codage

Code 1 [Le carré est correctement tracé, a la regle, et les sommets coincident
avec les points du papier.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires

Compléter un carré sur du papier pointé.
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GE0402 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre et utiliser les notions d'alignement, de milieu, de segment

Degré de difficulté : 3

Consignes

GE0402

Nom Prénom R ) 21 R R ,

— — Pour cet exercice, I'éleve doit disposer d’'une
équerre ou d’'un gabarit de I'angle droit et d’'un
crayon rouge.

Niveau : CE2

Discipline : Mathématigues Codage: |1 . .

— LT Passation collective

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels.

Repére : Reconnaitre et utiliser les notions d'alignement, de milieu, de segment. Tem ps de passation : 3 m | n utes

Consignes de passation :

Marque un point rouge sur les angles droits.

Dire aux éleves : « Sur la ligne, vous devez trouver
les angles droits et les marquer d’un point rouge.

/\ Utiliser votre matériel de géométrie. »

Correction et codage

Code 1 |Les 3 angles droits sont identifiés.

Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires

Percevoir et reconnaitre quelques relations et propriétés géométriques : angles droits.
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GEO501 - livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2
Discipline : Mathématiques Codage: |1/9/0]
Champ : Géométrie
Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels
Repére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels
Degré de difficulté : 2

[Seer | Consignes

Nom : Prénom :

I Classe : [ Date -

Passation collective

mﬁques age : I | I I . .
B — Temps de passation : 3 minutes

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels.

Repere - Reconnaitre, dEcrire et construire des figures et des solides Usuels.

Voici  pidces Dire aux éléves :
o H I &4 ‘ « Vous avez 5 figures. [Les montrer et demander
En organisant 4 de ces piéoes. on peut remplir le rectangle aux éléves de les pointer] En organisant 4 de ces
- piéces, on peut remplir le rectangle. [Montrer le
. [ coche 1a pizee intruse. rectangle] Cochez la piéce qui ne doit pas étre
utilisée.»
B
o |
[m]
m]
m]

Correction et codage

Code 1

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

I’éleve doit identifier des « sous-figures » appartenant a une figure complexe. Il lui est présenté cing pieces,
composées chacune d’'un assemblage différent de cinq carrés. En organisant quatre de celles-ci, on peut
remplir un rectangle. Il reste donc une piéce intruse, qui constitue la bonne réponse.

On pourra aider a I'identification de ces sous-figures en reproduisant de pieces de puzzle, des combinaisons
de pieces du Tangram, ou de figures simples (carré, rectangle, triangle, ...), dans ou en formant de plus
grandes figures. Dans I'item 181, a noter que le terme « intruse » n’est pas forcément connu des éléves. Les
pieces sont orientées telles qu’elles sont disposées dans le rectangle. Les procédures possibles sont : des
traces écrites reproduisant les piéces proposées sur le rectangle ou un recouvrement de celui-ci
mentalement. Ce qui constitue un niveau élevé d’abstraction pour un éléve de cycle 2. On pourra proposer
des activités de découpage des pieces dans un autre contexte, pour la reconstitution du rectangle.
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GEO601 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels

Degré de difficulté : 2

= Consignes

Nom Prénom

Classe Date

Passation collective

Niveau : CE2

Temps de passation : 1 minute

Discipline : Mathématigues Codage : EH

Champ : Géométrie

C é i B itre des figures et des solides usuels. Dire aux éléves .
.

Repére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels.

« Observez les figures.
Comptez les triangles et cochez la bonne réponse ».

Observe les figures ci-dessous.

AE:V;
[] =\7

Compte les tri parmi toutes les figures. Le est...

3

4

5

(]

0O 6

Correction et codage

Code 1 [Réponse exacte : 4.
Code 9 [Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires : |'éleve doit dénombrer visuellement, le nombre de triangles dans un dessin comportant
dix figures géométriques, six quadrilatéres et quatre triangles. Toutes ne sont pas présentées d'une
maniere usuelle. Cet exercice suppose de ce fait, une reconnaissance visuelle de triangles indépendamment
de leurs mesures et propriétés. L’échec a cet item peut probablement s’expliquer par I'orientation et la
taille variées des formes géométriques. Il est ainsi pertinent de casser les stéréotypes.

Les difficultés peuvent provenir, de la confusion pour certains éléves entre les termes « rectangle » et «
triangle ».1l peut également provenir de I'absence de méthodologie pour les plus fragiles, par exemple a
I’'aide d’une trace pour marquer les figures déja comptées.
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GEO701 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels

Degré de difficulté : 3

Consignes

GE0701
Nom Prénom

Tase Date Passation collective

Temps de passation : 3 minutes

Niveau : CE2

Discipline : Mathématigues Codage: |1 N P
HEE Dire aux éléves :

Champ : Géométrie

T « Observez bien le dessin de la maison. Vous devez
Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels. deSSIner eXaCtement Ia meme a COte/ sur Ie
quadrillage, en utilisant votre régle. »

Recopie ce dessinsur le quadrillage a droite.

Correction et codage :

Code 1 La figure est correctement tracée, a la regle.
Code 9 Autre réponse.
Code 0 Absence de réponse.

Commentaires

Utiliser des instruments et des techniques pour réaliser des tracés, reproduire des figures géométriques
simples : regle, équerre...
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GEO703 —livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels

Repeére : Reconnaitre, décrire et construire des figures et des solides usuels

Degré de difficulté : 2

[0 Consignes
Nom : Prenom :
I : : - -
- - Passation collective
Pen o Hepe Temps de passation : 6 minutes
Discipline : Matheématiques Codage :
Champ : Geometrie
Competence essentielle : Reconnaitre des figures et des solides usuels. Dire aux éléves H
A e e T R « Avec vos instruments, vous devez tracer un
rectangle de 6 cm de longueur et de 3 cm de
A I'aide de tes instruments, trace un rectangle de 6 cm de longueur et de 3 cm de Iargeur' »

largeur.

Correction et codage :

Un rectangle est correctement tracé : les angles sont droits (a 2° pres) et les cotés

Code 1 ) R
opposés de méme longueur.

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

Commentaires

Utiliser des instruments et des techniques pour réaliser des tracés, reproduire des figures géométriques
simples : régle, équerre...
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GE0901 —livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Géométrie

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeére : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses

Degré de difficulté : 2

[ Consignes

Prénom :

Classe :

Date:

Passation collective

Niveau : CE2 1|9|0
Discipline T MStREmaEaUE codage : Temps de passation : 3 minutes
Champ : Geometrie
= , utiliser des usuelles.
Repere : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses. Di re a ux él éves :

largeur.

A l'aide de tes instruments, trace un rectangle de 6 cm de longueur et de 3 cm de

« Avec vos instruments, vous devez tracer un
rectangle de 6 cm de longueur et de 3 cm de

largeur. »

Correction et codage

Code 1

Les mesures de longueur des c6tés du rectangle (6 cm et 3 cm) sont
exactes (a + 2 mm).

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Commentaires

Utiliser la regle graduée pour tracer des segments.
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GRANDEURS ET MESURES

GMO0106 — livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: (1]/9|0

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeére : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Degré de difficulté : 4

e Consignes
[ Nom : | Prenom
[ Qazze | Date
Passation collective
Nivesu : CE2 HNEIE
Discipline : Mathematiques Codage :
Champ : Grandeurs SUr . .
B s Temps de passation : 1 minute
Repere : Utilizer des unites de mesure usuelles.

Complets les egates. Dire aux éléves :
« Vous devez compléter les égalités. »

Igs g Im=....cm €= centimes

1h= min 1km = m

Correction et codage :

1kg=1000g 1 m=100cm1 € =100 centimes 1h=60min 1km=1000m

Code 1 |Les 5 égalités sont correctement complétées.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires

Connaitre la relation entre heures et minutes, kilometres et metres, métres et centimetres, kilogrammes et
grammes, euros et centimes d’euros.

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO A1-1 53
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html




GMO0107 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeére : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Degré de difficulté : 3

e Consignes

Nom Prénom

Classe Date

Passation collective

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage 1 . .
e m (T Temps de passation : 2 minutes

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser Ges grandeurs Usuelles.

Repere : Utiliser des unités de mesure usuelles. . yq P

Dire aux éléves :
Probléeme o« . . .
Cette régle pliante est graduée en centimétres. Quelle est sa longueur en métres « VOICI un eXerCICE, hous a”ons Ie Ilre ensemble'
forsaurelle est dépliée 7 Cette régle pliante est graduée en centimétres.
Quelle est sa longueur en métres lorsqu’elle est
dépliée ?
Ecrivez votre réponse dans la case, sur les pointillés.
[la montrer] »

=

YT
" 808 :
Y .

écris o pesdansiacass ‘:]

Correction et codage :

Code 1 | La réponse est exacte : 2 metres ou 2 m. On acceptera « 2 ».

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

Commentaires

Connaitre la relation entre metres et centimeétres.
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GMO0108 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Grandeurs et mesure

Codage: |1/9/0]

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Degré de difficulté : 3

GMO0108

Nom :

Prénom :

Classe :

Date

Niveau : CE2

Discipline : Mathématigues

Champ : Grandeurs et mesures

Codage ﬂﬂ

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

utiliser des unités de mesure usuelles.

Repére : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses ;

Réponds a la question en cochantla bonnecase.

Quelle est |a durée |a plus proche de la somme : 30 min+ 27 min ?

o ih

0 2h

o Sh

0 10h

Correction et codage :

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 2 minutes

Dire aux éléves :

« Vous avez la somme de 2 durées écrite en
minutes. 30 min + 27 min. Vous ne posez pas
l'opération. Vous devez choisir parmi les 4
propositions celle qui est la plus proche du bon
résultat, méme si ce n'est pas tout a fait équivalent.
Cochez la bonne réponse.

Code 1 | Laréponse est exacte: 1 h.

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

inférieure)

Commentaires: estimer en heure, la somme de deux durées en minutes.
Exercice décontextualisé visant a évaluer la connaissance du calcul d’une durée en convertissant des
minutes en heures. Plusieurs difficultés dans cet exercice :
- Le vocabulaire « durée la plus proche », on ne demande pas une valeur exacte alors que dans
I’énoncé on a une addition
- Meéconnaissance de la relation heure/ minutes
- Exercices demandant 3 étapes :
- faire I'opération, le résultat reste inférieur a 100,
- Convertir en heure
- Estimer I'ordre de grandeur et trouver la bonne proposition (notion de proche, valeur supérieure,
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GMO0109 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Grandeurs et mesure

Codage: [1]9]0

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses

Utiliser des unités de mesure usuelles

Degré de difficulté : 3

| GN0103

[ Nom: | Prenom

[ Clazze | Date

Niveou : CE2 1[s]0
Disaipline : Mathematiques Codage :
Champ : Grandeurs et mesure

Competence essentielle : Mezsurer, wilizer des grandeurs usuelles.

Repere : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses ;

Utilizer des unites de mesure usuelles.

Reé) 8813 stion en cochant I3 bonne case.

Quelle e3t |3 duree la pluz proche de la zomme : 53 min + 58 min ?

o 2h

- 3h

D 4h

Correction et codage :

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 2 minutes

Dire aux éleves :

« Question 1. Vous avez la somme de 2 durées
écrite en minutes 53 min + 58 min. Vous ne posez
pas l'opération. Vous devez choisir parmi les 4
propositions celle qui est la plus proche du bon
résultat, méme si ce n'est pas tout a fait

équivalent. Cochez la bonne réponse.

Code 1 | La réponse est exacte : 2 h.

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.

Commentaires: estimer en heure, la somme de deux durées en minutes.

Exercice décontextualisé visant a évaluer la connaissance du calcul d’'une durée en convertissant des

minutes en heures. Plusieurs difficultés dans cet exercice ;

- Le vocabulaire « durée la plus proche », on ne demande pas une valeur exacte alors que dans

I’énoncé on a une addition

- Meéconnaissance de la relation heure/ minutes

- Exercices demandant 3 étapes :

- faire I'opération, le résultat est supérieur a 100,

- Convertir en heure

- Estimer I'ordre de grandeur et trouver la bonne proposition (notion de proche, valeur supérieure,

inférieure)
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GMO0110 —livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage: |1]/9]|0

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses

Utiliser des unités de mesure usuelles

Degré de difficulté : 4

GN0110 Consignes
Nom : Prenom
I Clazze { Date
Passation collective
Niveou : CE2 1]9]0
Discipline : Mathematiques Codage :
Champ : Grandeurs et mesure
C essentielle : Mesurer, wilizer des grandeurs H . H
:::ﬂ\ﬂlrtf.eﬂi":‘f. ww:!wi:«m&:;::u::&veae: Temps de passatlon * 3 mantes
utilizer des unites de mesure usuelles.

Complate les sgaites. Dire aux éléves :

« Vous devez compléter les égalités. [Les lire aux
1m=20em=. 1h =30 min +. . 1kg=600g+........ éléves] :
1hm=300m = W=ty 1 métre est égal a 20 centimétres plus...

1 heure est égal a 30 minutes plus...

1 kilogramme est égal a 600 grammes plus...
1 kilometre est égal a 300 métres plus...

1 euro est égal a 70 centimes d’euro plus... ».

Correction et codage :

Les 5 égalités sont exactes:
Code 1 Im=20cm+80cm ;1 h=30min+30min; 1kg=600g+400g;

1km=300m+700m;1€=70c+30c

Code 9 Autre réponse.

Code O Absence de réponse.

Commentaires

Connaitre la relation entre heures et minutes, kilomeétres et métres, metres et centimetres, kilogrammes et
grammes, euros et centimes d’euros.
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GMO506 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Grandeurs et mesure

Codage : 1190

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses

Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

GMO0506

Nom Prénom

Classe Date

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

e P[]

Compétences essentielles : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires

Champ : Grandeurs et mesures

mesurer, utiliser des grandeurs usuelles.

Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
utiliser des unités de mesure usuelles.

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient.

Probléme :
Dans le porte-monnaie de Vidor, il ya 7 piéces de 20 centimes.

Dans le porte-monnaie d'Arthur, il y a 12 piéces de 10 centimes.

Qui a le plus d'argent? Indique la somme qu'ilposséde.

Ecris tes calculs dans le premier cadre etta réponse dans le deuxiéme cadre

» - -
Cakculs / Recherches Réponse.

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 4 minutes

Dire aux éléves :

« Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble :
Dans le porte-monnaie de Victor, il y a 7 piéces de
20 centimes. Dans le porte-monnaie d’Arthur, il y a
12 pieces de 10 centimes. Qui a le plus d’argent ?
Indique la somme qu’il posséde.

Vous écrivez vos recherches et vos calculs dans le
premier cadre et vous écrivez votre réponse dans le
deuxiéme cadre. »

Correction et codage :

La réponse est exacte : Victor a le plus d’argent, il a 1,40 € (ou 140
Code 1 centimes)
Code 9 Autre réponse
Code 0 Réponse fausse ou absence de réponse

Commentaires :

Résoudre un probléme de la vie courante, de prix.

Ministere de I’éducation nationale, de I'enseignement supérieur et de la recherche
DEPP — DGESCO A1-1
eduscol.education.fr/pid33060/banqu-outils-pour-l-evaluation.html

58




GMO0507 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

Consignes
Nom Prénom [W
Gesse - Passation collective
Niveau : CE2
Z:“;“‘G“:d:’”m“' o [1°]°] Temps de passation : 4 minutes

Compétences essentielles : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires.

Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles. Dire aux éléves :

Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses. s . 3 7 .\

Ueiieer des o de mesure veueties « Kévin a étalé toutes ses pieces. Vous devez trouver
Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les tiliser & bon escient. quelle somme représente toutes ses piéces. Vous
probléme écrirez votre réponse dans la case. »

Kévin a étalé toutes ses piéces. Quelle somme représente toutes ses piéces ?

@99

& @ P

Ecris taréponse dans la case.

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : 6,40 € ou 6,40 euro ou 6 euros et 40 centimes
Code 9 Autre réponse
Code 0 Réponse fausse ou absence de réponse

Commentaires :

Connattre la relation entre euro et centimes d’euro.
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GMO0508 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

Il Consignes
Nom Prénom
Classe Date . -
Passation collective
Niveau : CE2
Discipline : Mathématiques Codage [ . .
’ [T Temps de passation : 3 minutes
Champ : Grandeurs et mesure
Compétences essentielles : Pratiquer le calcul, résoudre des problemes élémentaires.
Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles. Dire aux éléves .
Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses. .. N .
Utiiser des unds de mesure usuelies « Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble.
Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon escient. Léa part d 13 h de Chez elle, e”e met une demi—
Probieme heure pour aller au cinéma. Le film dure 2 h. A
:;i::;: 3 13h de chez elle, elle met une demi-heure pour aller au cinéma. Le film que”e heure sort-elle du Cinéma ?
A quelle heure sort-lie du inéma 7 Vous écrivez vos recherches et vos calculs dans le
Ecris tes calculs dans le premier cadre et ta réponse dans le deuxiéme premier cadre et vous écrivez votre réponse dans le

cadre.

deuxiéme cadre. »

Cakuls / Recherches Réponse

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : 15 h 30
Code 9 Autre réponse
Code 0 Réponse fausse ou absence de réponse

Commentaires :

Résoudre un probléme de la vie courante, de durée.
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GMO0509 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesures

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

[0 | Consignes

Nom Prénom

Classe : Date

Passation collective

Niveau : CE2

Codage: [1]9]0]

Champ : Grandeurs et mesure
= = =

Temps de passation : 3 minutes

g le calcul, résoudre des problémes élémentaires.
Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles.

Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses.

Utiliser des unités de mesure usuelles.

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon escient. Di re aux éléves M
Probléme
Kévin aregu une boite de cubes. Il y a cing tailles différentes de cubes et guatre « VOICI un probléme Nous allons Ie Ilre ensemble .
cubes de chaque taille. Les voici tous ‘ ‘
=i Kévin a recu une boite de cubes. Il y a cing tailles

sscm différentes de cubes et quatre cubes de chaque
taille. Les voici tous : [les montrer].

Kévin a empilé cinq cubes en prenant un cube de
chaque taille. Quelle hauteur atteint la pile de ces

= 4

Kévin a empilé cing cubes en prenant un cube de chague taille.

c-luelle hauteur atteint la pile de ces cing cubes ? Cinq CUbES ?

Ecris tes calculs dans le premier cadre etta réponse dans le deuxiéme . .

cadre. Vous faites vos calculs dans le premier cadre et vous
FeT— —— écrivez votre réponse dans le deuxiéme cadre. »

Correction et codage :

Code 1 La réponse A est exacte : 140 cm. On acceptera « 140 »
Code 9 Autre réponse
Code 0 Réponse fausse ou absence de réponse

Commentaires :

Résoudre un probléme de la vie courante, de longueur.
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GMO0510 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

v GM0510 ConSigneS
e o
Discplie -t comge: (5T Passation collective
Champ : Grandeurs et mesure
Compétences essentielles : Pratiquer le calcul, résoudre des problémes élémentaires.
Mes}:rer, utiliser des graweurs usuelles. _ _ . .
::m:?“mx;e; ::l;:z::::r additionner des grandeurs diverses. TempS de passatlon . 3 min UteS
Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser 3 bon escient.
Probléme
Kévin aregu une boite de cubes. Il y a cing tailles différentes de cubes et quatre . .
cubes de chaque taille. Les voici tous DII"e aux eleves :
Y a « Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble :
e Kévin a recu une boite de cubes. Il y a cing tailles
s2em différentes de cubes et quatre cubes de chaque
taille. Les voici tous : [les montrer].

Quelle hauteur atteint une pile faite avec trois cubes
de36cm?

Vous faites vos calculs dans le premier cadre et vous
écrivez votre réponse dans le deuxiéme cadre. »

Quelle hauteur atteintune pile faite avectrois cubes de 36 cm ?

Ecris tes calculs dans le premier cadre etta réponsedans le deuxiéme cadre.

Touts T Rechercres Tponse

Correction et codage :

Code 1 La réponse B est exacte : 108 cm. On acceptera « 108 »
Code 9 Autre réponse
Code 0 Réponse fausse ou absence de réponse

Commentaires :

Résoudre un probléme de la vie courante, de longueur.
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GMO0512 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

[ | Consignes
Nom Prénom
Classe Date . .
Passation collective

Niveau : CE2
Discipline : Mathématiques Codage: [1]5]0]
Champ : Grandeurs et mesures
Compét ntielles : Prati le calcul, résoudre des problé élé i H . H
mes:e:ms:?es :mmwr:(:::lrle:ca cul, résoudre des problémes élémentaires Temps de passatlon : 5 min UteS
Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
utiliser des unités de mesure usuelles.
Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient.

probiéme Dire aux éléves :

Voici I'argent qui se trouve dans Ia tirelire de Luc. Vous devez compter Fargent de Luc « Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble :

et compléter la phrase.

Voici I'argent qui se trouve dans la tirelire de Luc.
Vous devez compter I'argent de Luc et compléter la

Avec cet argent, Luc achéte une paire de chaussures a 23 € et un ballon de basket 3
15 €. Combien lui reste-t-il d"argent aprés ses achats ?

ey @ .
- 5 SN Y - '1 phrase [la montrer].
2oums TYX .--—--iﬁ 10088 0 & Avec cet argent, Luc achéte une paire de chaussures

ST ) a 23 € et un ballon de basket a 15 €. Combien lui
‘l ﬁzg reste-t-il d’argent aprés ses achats ?
Ecrivez vos recherches et vos calculs dans le premier

cadre et écrivez votre réponse dans le deuxieme
cadre ».

Ecris tes calculs dans le premier cadre et ta réponsedans le deuxiéme cadre.

Towoms T Rechernes e

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : 150 € et 80 c (ou 150,80 €)

Code 9 Autre réponse

Code 0 Absence de réponse

Commentaires :

Résoudre un probléme de la vie courante, de prix.
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GMO0514 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

[ Gmosia Consignes
= F—
e TCE — Passation collective
Discipline : Mathematiques Codage :
Champ : Grandeurs et mesure
G elles : Pratiquer le cakcul Jez prob

Mesurer, wilizer des grandewrs usuelles.
: Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses.
Utilizer des unités de mesure usuelles.

Effectuer des opérations en en comprenant le zenz. savoir les utilizer 3 bon escient

Temps de passation : 3 minutes

Dire aux éleves :

« Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble.
J'ai 2 €. Je dépense 50 centimes pour acheter des
bonbons. Combien me reste-t-il ?

Vous pouvez faire vos recherches dans le cadre
Ecris tes calculs dans is premier cadrs et ta réponse dans s deuxiems cadre. pour vous aider a répondre a la question. »

Probleme
3i 2 € Je dépenze 50 centimes pour acheter dez bonbons

Combien me reste-t-i?

Cocss / Facrerches Ragorae

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : 1 € 50 (ou 150 c)
Code 9 Autre réponse
Code 0 Absence de réponse

Commentaires :

Résoudre des problemes de la vie courante, de prix.
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GMO0518 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses

Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient
Degré de difficulté : 2

[ | Consignes

Nom Prénom

Classe Date

Passation collective

Niveau : CE2 |

Discpline : Wothématiaves cossge: [1[5]0] Temps de passation : 2 minutes
Cham? : Grandeurs e.t mefure _ _ _ __ _ . i
Mesurer, unliser des grangeirs Usbes e e Dire aux éléves :
Repéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses. . . By .
Usiser des rveks e mesure \sadles. ‘ « Voici un probleme. Nous allons le lire ensemble :
Effectuer des érati en en le sens, savoir les utiliser 3 bon escient.
brobleme Voici les prix affichés dans un magasin.
Voici les prix affichés dans un magasin.
g::;::; i:f.\!e.(“epl;l;:rb:nde dessinée et un lot de 2 tubes de colle. 1 lot de 2 tubes de COlle 2 € 30
1 lot de 2 tubes de colle 2€30 1 pOChette de felltreS 3 € 95
1 pochette de feutres 3€95
1 paire de ciscaunx 2€80 1 paire de ciseaux 2€80
1 calculatrice 9€50
1 bande dessinée 11 €50 1 Calculatrice 9€ 50
1 album 19€10
Hdictionire 24855 | 1 bande dessinée 11€50
1 album 19€10
Ecris tes calculs dans le premier cadre et ta réponse dans le deuxiéme cadre.
— — 1 dictionnaire 24€95

Corentin achéete une bande dessinée et un lot de 2
tubes de colle. Combien va-t-il payer ?

Vous écrivez vos recherches et vos calculs dans le
premier cadre et vous écrivez votre réponse dans le
deuxiéme cadre. »

Correction et codage :

La réponse est exacte : la somme des piéces entourées, barrées ou
Code 1 cochées fait 5 euros et 35 centimes.
Code 9 Autre réponse.
Code 0 Absence de réponse.

Commentaires :

Résoudre un probléme de la vie courante, de prix.
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GMO0519 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1190

Champ : Grandeurs et mesure

Compétence essentielle : Mesurer, utiliser des grandeurs usuelles

Repeéres : Comparer, estimer, mesurer, additionner des grandeurs diverses
Utiliser des unités de mesure usuelles

Effectuer des opérations en en comprenant le sens, savoir les utiliser a bon escient

Degré de difficulté : 3

T Consignes

F= -
Passation collective

Nivesu : CE2 1/9]0
Dizcipline - Mathamatiques Codage :
Champ : Grandeurs et me:fres
Praims o e, isnad des il ddrmesirs Temps de passation : 5 minutes
meszurer, utilizer dez grandeurs ususlles
comprer en'fn’en meszurer, additionner des grandeurs diverses
e ot oo s o cmpeessa o smss, s s o ancar Dire aux éléves :

« Voici un probléme. Nous allons le lire ensemble :
Dans un ascenseur, on peut lire: « 3 personnes
maximum - moins de 200 kg en tout ». Devant cet

Probleme.
Dans un azcenzeur, on peut lire: *3 personnes maximum - mains de 200 kg en tout”

Devant cet ascenseur, il y a trois personnes qui attendent

Eles pisent 85 kg, 63 kg et &2 kg ascenseur, il y a trois personnes qui attendent. Elles

Peuvent-elies monter enzemble dans cet ascenzeur? Exglique pourquai pésent 85 kg, 63 kg et 42 kg. Peuvent-elles monter
ensemble dans cet ascenseur ? Explique pourquoi.

Ecrte too caleuls ans b premier ca01e 6113 16ponse dane i9 deuxlems eadre, Vous écrivez vos recherches et vos calculs dans le

EahSse s premier cadre et vous écrivez votre réponse dans le

deuxiéme cadre. »

Correction et codage :

La réponse est exacte : oui, les 3 personnes peuvent monter (85 + 63 + 42
Code 1 = 190). Une explication cohérente est donnée.
Code 9 Autre réponse.
Code 0 Absence de réponse.

Commentaires :

Résoudre des problemes de la vie courante, de masse.
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ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES
0G0101 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
iscipline athématiques Codage: |1/9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 2

s Consignes
Nom : Prénom :
Closse” o Passation collective
Niveau : CE2
Discipiine  Mathématiaues cosnee: [T Temps de passation : 2 minutes
Champ : Organisation et gestion de
données
Compétence essentielle : Rechercher et trafter lnformation € s Initier auX 1angages Dire aux éléves :
de médias
—_— « Des éléves ont relevé pendant une semaine les
hserve i anrhine ot oot températures extérieures, a la méme heure. Ils ont
Des élavs on elvé pendant une semalne s températures excérieurss, & 1a méme noté les résultats et ont construit un graphique.
ure. lis ont noté les résultats et ont construit un graphigue.
Vous devez observer le graphique et répondre a la

Quelle est la température la plus basse ?

question :
Quelle est la température la plus basse ? »

Correction et codage

Code 1 | La réponse exacte est : 5 degrés ou 5° (on acceptera « 5 »).

Code 9 | Autre réponse.

Code 0 | Absence de réponse.
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0G0103 —livrets 1, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 1

0Go103 ] Consignes
Nom : Prenom
{%e ID:(e
Tiovee TCEZ S| Passation collective

Discipline : Mathematiques

Champ : Organisation et gestion de o

donnees . .
Comptence ssentale - Rechercher ot taer T iormation ot mer ux Sngages Temps de passation : 5 minutes
Repere :éamncer 3 hierarchiser et trier I'information

Observe le graphigue et réponds aux guestions. Dire aux éléves :
En vaidant du graphique, réponds aux questions. « Le graphique indique le nombre de jours de pluie
par mois. Par exemple, il y a eu 10 jours de pluie au
18 . mois de décembre [montrer]. Nous allons lire
@O nombre 16 . . ,
dejours 14 08 ensemble la question puis vous y répondrez.
depluie 1 — Combien y a-t-il eu de jours de pluie au mois
100 0 d’aodt ? »

Combien y a-t-il eu de jours de pluie au moiz daoit ?.

Correction et codage

Code 1 | Laréponse exacte est: 12

Code 9 | Autre réponse

Code 0 | Absence de réponse

Commentaire :

Utiliser un graphique.
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0G0104-5-6 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques
Champ : Organisation et gestion de
données

Codage: |1]/9]|0

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information
Degré de difficulté : 2

el Consignes
Nom Prénom
e o Passation collective
Niveau : CE2
e Codege : Temps de passation : 3 minutes
données
C é i - et traiter I'ii ion et s'initier aux langages
= Tt Dire aux éléves :
« Le graphique indique le nombre de jours de pluie
Observe le graphique et rémnds aux questions. . . . .
En t'aidant du graphigue, réponds aux questions. par mois. Par exemplel II y aeu lojours de pIUIe au
" _ mois de décembre [montrer]. Nous allons lire
o 1 ’ ensemble les questions puis vous y répondrez.
e jours . .
de pluie 2 ] - Quel est le mois le plus pluvieux ?
: i i Quel est le mois le moins pluvieux ?
: i i Quel est le mois ot il y a eu 4 jours de pluie ? »

A- Quel est le mois le plus pluvieux ?

B-Quel est le mois le moins pluvieux ?

C- Quel est le mois ol il ya eu 4 jours de pluie ?

Correction et codage

Code 1 La réponse A est exacte : septembre.

ltem A Code 9 Autre réponse.

Code O Absence de réponse.

Code 1 La réponse B est exacte : juin.

Item B Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Code 1 La réponse C est exacte : mai.

Iltem C Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Commentaire :

Utiliser un graphique.
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0G0107-8 —livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 1

el Consignes
Nom Prénom
Classe Date Passation collective
Niveau: CE2 Temps de passation : 2 minutes

Discipline : Mathématigues

Champ : Organisation et gestion de

coseee [1°]°] . -
e Dire aux éléves :
o e SCaRer Finformation X Tter 3ux Ingages « Le gardien d’un zoo a compté les animaux
i dont il s’occupe et il a noté toutes les
informations dans un tableau. Vous devez lire
ce tableau [le montrer] et répondre aux
questions en dessous :

Repére : Commencer 3 hiérarchiser et trier I'information

Lis le tableau et ré aux

Le gardien d’un 200 a compté les animaux dont il s’occupe et a noté toutes les
informations dans un tableau.

Panthéres Lions Ours Singes Loups

e - § - - - A- Combien y a-t-il de singes adultes femelles ?
Aautes miies |3 1 2 : s B- Combien y a-t-il de petits chez les lions ?
— 2 : 3 s s Vous écrirez vos réponses sur les pointillés. »

A- Combien y a-t-il de singes adultes femelles ? .......

B-Combien y a:1-il de petits chez les lions ? ............cccceueueueuee. —— — - |

Correction et codage :

Code 1 La réponse A est exacte : 9

Item A Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Code 1 La réponse B est exacte : 4

ltemB |Code9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Commentaire :

Utiliser un tableau.
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0OG0109 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques Codage : 1(9|0

Champ : Organisation et gestion de données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter |I'information et s'initier aux langages de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 2

[=oi) Consignes
Nom Prénom
closse o Passation collective
Niveau: CE2 Temps de passation : 1 minute
Discipline : Mathématiques odage
Champ : Organisation et gestion de c N En . P
données Dire aux éléves :
e « Le gardien d’un zoo a compté les animaux
Repére : Commencer a hiérarchiser ettrier I'information dont iI S’Occupe et i/ a noté toutes /es
T — informations dans un tableau. Vous devez lire
:;5::1;:21’::::2:::l::apatj.lesammauxdont:ls'occupeetanotétoutesles Ce tableau [Ie montrer] et répondre (‘7 Ia
question en dessous :

, ] tor | o | e | e Chez quelle famille d’animaux y a-t-il autant
Petits 1 B 2 2 4
Adussmties |3 1 2 3 s d’adultes mdles que d’adultes femelles ?
- : . s . s Vous écrirez vos réponses sur les pointillés. »
Chez quelle famille d’animaux y a-t-il autant d’adultes males que d’adultes femelles ?

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : les loups

Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Commentaires :
Associer des données a un tableau. Valider la bonne réponse parmi quatre propositions.
On doit associer des données a un tableau a double entrée.

La difficulté rajoutée est liée au document de départ qui est aussi un tableau a 5 colonnes et 16 lignes. Pour
pouvoir trouver la réponse, il faut d’abord comptabiliser le résultat de chaque colonne. Il y a les erreurs
possibles de comptage, la confusion entre soleil et soleil ombragé.
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0OG0110 —livrets 1, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 3

ST Consignes
[ Nom: | Prenom
[Clazze | Date
Passation collective
Nivesu : CE2 [31310]

Dizcipline : Mathematiques Codage :
Champ : O ation et gestion de ) o o
domtes Temps de passation : 3 minutes

R her et traiter I'inf ion et Zinitier 3ux langages

G L
de mediaz.
| Repere : Commencer 3 hierarchizer et trier l'information.

Dire aux éléves :

Lis 1o tablesu et réponds 3 Ia question. « Voici un tableau qui donne le tarif pour le
transport des bagages par la compagnie aérienne
Voici le tarif pour le tranzport des bagages par Ia compagnie aérienne Grand-Air. . . .
Monzieur et Madame Quentin vont prendre I'avion. Leurs bagages pesent 12 kg en towe Grand'Alr MonSIeur et madame Quentln Vont
— : prendre I'avion. Leurs bagages pesent 12 kg en tout.
Compag::;menne Grand-Ai Combien devront-ils payer ? Vous écrirez votre
v s ae iy | agiing | oetigiiag | eragin P réponse sur les pointillés. »
{Prix & payer g 7 euros 0 ouros. 15 ooy 2 oo

Combien devront-ils payer ?

Reponze :

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : 10 euros. On acceptera « 10 ».

Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Commentaires :

Utiliser un tableau.
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0G0112 —livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 3

[ocotiz ] Consignes
= [
Niveau: CE2 Passation collective
| Discipline : Mathématiques | Codage : [1]9]0]

Champ : Organisation et gestion de
données
Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information ets'initier aux langages

i Temps de passation : 1 minute

Repére : Commencer a hiérarchiser ettrier I'information

Ecris la réponse dans la case.

Voicil'emploi du temps de Kévin. Dil“e aux éléves :

S « Voici I’emploi du temps de Kévin. Vous devez
| I'observer et répondre aux questions :

@ Quel jour Kévin fait-il de la musique ?

i Ecrivez votre réponse dans la case. »

T:_ ecoe | ecoe ecoe | ecowe

Pendantcombien de temps Kévin fait-il du tennis chaque semaine ?

Correction et codage :

Code 1 La réponse est exacte : 2 heures
Code 9 Autre réponse.
Code O Absence de réponse.

Commentaire :

Utiliser un tableau.
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0G0113-14-15—livrets 1, 2,3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 2

_ _ [ceeiz]  Consignes
= [T
Tivesu T2 NEIN Passation collective
Dizcipline - M. matiques . .
T Codage : Temps de passation : 5 minutes
données
Comploen et - T trarter Ninformation et Zinftier 3ux 3ngages Dire aux éléves :
IR amatianate Tioan « Voici un probleme. Nous allons le lire ensemble.
forte e tenomee suries sotetmee. La directrice d'une école de cing classes prépare les
commandes pour la rentrée prochaine. Le matériel a
La directrice d'une école de cinq claszes prépare les commandes de matériel pour la B . ,
renerée. commander est indiqué dans le tableau [le montrer
Classe | Nombredditver | Nombres oe copiers 3| Nombre e raposie® aux éléves]. Vous devez lire ce tableau et répondre aux
- = d > questions qui suivent :
it - e > A- Combien de cahiers la directrice doit-elle
o= = = £ commander pour la classe de CM1 ?
B- Combien de manuels Ila directrice doit-elle
A- Combien de cahiers Ia directrice doit-elle commander pour Ia ciasze de CVI1 2 commander pour la classe de CE1 ?
8- Combien de manuels |a directrice doit-elle commander pour |a clazse de CE1 ? C- Combien de Cahiers /a direCtrice dOit-e/Ie
' ' commander pour I'ensemble des éleves de I'école ? »
C- Combien de cahiers Ia directrice doit-elle commander pour toute I'école ? L, . , e e,
— e — Vous écrirez vos réponses sur les pointillés [les

montrer]. »
Correction et codage :

Code 1 La réponse A est exacte : 96
Item A Code 9 Autre réponse.

Code O Absence de réponse.

Code 1 La réponse B est exacte : 50
ltem B Code 9 Autre réponse.

Code O Absence de réponse.

Code 1 La réponse C est exacte : 492
Item C Code 9 Autre réponse.

Code 0 Absence de réponse.

Commentaire :

Utiliser un tableau.
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0G0202-3-4-5 livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques
Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Codage: 1|90

Degré de difficulté : 2

0G0202-3-4-5

[ Nom

[ Prénom -

| Classe :

| Date :

Consignes

Niveau : CE2

[ .
Champ : Organisation et gestion de

Passation collective
Codage: [1[5]0]

données

de médias

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages

Repére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

tableau.

Voici des informations concernant quatre animaux. Reporte ces informations dans le

Koala
Taille: 70cm

Durée devie:17ans

Tigre du Bengale

Masse : 200 kg

Rhinocéros

Masse : 200 kg

Masse : 4 tonnes

Temps de passation : 5 minutes

Dire aux éléves :

« Voici des informations concernant quatre
animaux. Vous devez écrire ces renseignements
dans le tableau. Attention, il restera peut-étre

Durdedevie: S0 Teledm des cases vides. »
Taille Masse Durée de vie Lieu
Rhinocéros
Tigre
Dauphin
Koala
Correction et codage :
Taille Masse Durée de vie Lieu
Rhinocéros 4m 4 tonnes Afrique
Tigre 200 kg 16 ans Asie
Dauphin 3m 200 kg 50 ans
Koala 70 cm 17 ans Australie
Code 1 Rhinocéros : les renseignements ont été correctement reportés dans le tableau
Ite.m )} Code 9 | Autre réponse
rhinocéros -
Code 0 | Absence de réponse.
Code 1 | Tigre: les renseignements ont été correctement reportés dans le tableau
Item tigre Code 9 | Autre réponse
Code 0 | Absence de réponse.
tem Code 1 Dauphin : les renseignements ont été correctement reportés dans le tableau
. Code 9 | Autre réponse
dauphin -
Code 0 | Absence de réponse.
Code 1 Koala : les renseignements ont été correctement reportés dans le tableau
Item koala Code 9 | Autre réponse
Code 0 Absence de réponse.

Commentaire : Utiliser un tableau.
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0G0206 —livrets 1, 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 1

[ocsz08) Consignes
Nom : Prenom
I| Clazze I Date {
Niveou : CE2 1|s]o . .
Diocplioe - Misimatiges oo Passation collective
mOmammm et gestion de
[ > i = et traiter I ion et s initier 3ux langages
de medias . -
e e e Temps de passation : 3 minutes
Coche e tableau qul correspond 3 cette répartition -
D.an: cette ecole, leV: eleves participent 3 5 ateliers sur le temps du midi
Echecs 3 s ot 11 gargons Dire aux éléves :
Musique : 6 filles et 16 gargons . . H
D L8 e e 2 « Voici un texte. Nous allons le lire ensemble. »
Natation : 10 filles et 12 gargons . e
- 7N Lire le texte aux éléves.
checs | Musique | Danse | Tennis | Natation
. . soims | 0 | 8 | 8| 2| 8 « Dans cette école, les éleves participent a 5
gagons | | [ 2] %1 ateliers sur le temps du midi.
Echecs Musque Danse Tenns Nataton - ’ o, .
Nombis | o | o | 18| 8 | 10 Voici la répartition :
4 - Nombre .
-y L Echecs : 9 filles et 11 gargons
g TS thsee Denee Teomnfmieon Musique : 6 filles et 16 garcons
s I 1 A i R B R Danse : 15 filles et 2 garcons
~ 2. ) .
s T Ve T Tennis : 8 filles et 14 garons
Nombre 1 1 . .
s R L e A e Natation : 10 filles et 12 gargons
de " 14 16 2 12
egins Cochez le tableau qui correspond a cette

répartition. »

Correction et codage :

Code 1 |Laréponse exacte est la réponse 2.
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.
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0G0207 — livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathémati
Iscipline : Mathematiques Codage: |1]9|0

Champ : Organisation et gestion de
données

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages
de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 1

Consignes
0G0207

- - Passation collective

Temps de passation : 2 minutes
Niveau: CE2
Discipline : Mathématiques . P
Champ : Organisation et gestion de cocees Eﬂ Dlre aux eleves :
omnées «Voici un tableau des relevés météorologiques
Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages , R .
de médias du début du mois de novembre 2012. Les jours
Repére : Commencer 3 hiérarchiser ettrier I'information de SOIEi/, de pluie’ de SOIEiI VOiIé et de neige y
Coche le tableau qui correspond 3 cette répartition : Sont in diQUéS.

Cochez la réponse qui reprend correctement
Dans cette école, les éléves participenta 5 ateliers sur le temps du midi. , ,
vl réprton toutes les données du tableau des relevés
Echecs:9filleset11 gargons )
Musique : 6 filles et 16 gargons meteorolog,ques- P)
Danse : 15filleset 2 gargons
Tennis: 8 filleset 14 gargons
Natation : 10filleset12 gargons
Voici les relevés météo du début du mois de novembre 2012.

Correction et codage :

Code 1 |Laréponse exacte est la réponse 2.
Code 9  |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.
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0G0208 —livrets 1, 3

Niveau : CE2

Discipline : Mathématiques

Champ : Organisation et gestion de
données

Codage: |1[9|0]

Compétence essentielle : Rechercher et traiter I'information et s'initier aux langages

de médias

Repeére : Commencer a hiérarchiser et trier I'information

Degré de difficulté : 2

0Go208
[(Fom: [Frinem

Clasze | Date

Miveou : CE2 [aIs]9]
Dizapline - Mathimatiaues X

Champ : Organization et gestion de o
donnees

C i = et traiter I'i ion et Z'initier 3ux langages
de medias

: Commencer 3 hierarchiser et trier l'information

Lis 'énoncs.

Voici le tarif pour le tranzport des bagages par Ia compagnie aérienne Grand-Air
Pour dez bagages de moins de 5 kg, c’est gratuit. De S kg 3 10 kg, il faut compeer 7 eurs
de 10 kg 3 15 kg 10 euroz, de 15 kg 3 20 kg 15 euros ot pluz de 20 kg, 25 euroz

Coche le tablesu gui affiche les bons tarifs

o3,

Compayrie seriarne Grane Ak
1 Yot Gen Bagages
Pon o hagege | Mo e 509 . 00 Puace g

Compagne stranse Grand Ais
Tark es Bagages
Pos s hogagn | Mers e Shg | DeBagd 0hg  Oe 10N 8 0hg On iShga0ng| P ig

T— e ? s 0 e 5w Py

Compagese senerne Grand A
3 Yot des Bagages
Pon o bagage | Mora se 505 T 3 Ou '3 a200g] Puase0ng

Compageie sererne Grand A
. Tart Ses Bagages

o & gy e rane [P 5 o Fp—

Consignes

Passation collective

Temps de passation : 2 minutes
Dire aux éléves :

« Nous allons lire ensemble le texte :

Soleil Pluie Soleil voilé Neige
1 X
2 X
3 X
4 X
5 X
6 X
4 X
8 X
9 X
10 X
11 X
12 X
13 X
14 X
15 X
L]
Coche-la-réponse-qui-rep. -du-tableau-:f
]
Nombre de jours | Nombre de jours | Nombre de jours | Nombre de jours
(=] ensoleillés pluvieux de soleil voilé neigeux
§ 4 2 6 3
Nombre de jours | Nombre de jours | Nombre de jours | Nombre de jours
(=] ensoleillés pluvieux de soleil voilé neigeux
6 2 4 3
Nombre de jours | Nombre de jours | Nombre de jours | Nombre de jours
o ensoleillés pluvieux de soleil voilé neigeux
6 3 4 2

Voici le tarif pour le transport des bagages par la compagnie aérienne Grand-Air.

Pour des bagages de moins de 5 kg, c’est gratuit. De 5 kg a 10 kg, il faut compter 7 euros, de 10 kg
a 15 kg 10 euros, de 15 kg a 20 kg 15 euros et plus de 20 kg, 25 euros. Cochez le tableau qui

reprend exactement les tarifs en fonction du poids des bagages. »

Correction et codage :

Code 1

La réponse exacte est la réponse 2.

Code 9  |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.
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FICHES DE PASSATION FRANCAIS
LECTURE

LIO521 — livret 3
LIO509- LI0510 - LI0O511 - LI0O512 - LIO513

LI0514 — LIO515 - LI0516

Niveau : CE2 Codage: |1]/9]|0

Discipline : Frangais

Champ : Lire

Compétence essentielle : Lire et comprendre |'écrit - lire et comprendre des textes
adaptés a I'dge et la culture des éléves

Repere : Lire un texte documentaire et manifester sa compréhension

Degré de difficulté : LI0509 (1)- LI0510 (1) - LI0511 (2) - LI0512 (1) — LI0513 (1)
LI0514 (1) — LI0515 (1) — LI0516 (1)

| 110521
LI0S09- LI0S10 - LI0511 - LI0512 — LI0513
LI0514 — LI0O515 — LI0516

[[Nom Prénom
[Gasse Date 7 /Que mangeleloup?
Niveau : CE2
Discipline : Francais Codege: [1]9]0]
Champ : Lire
Compé elle : Lire et I"Ecrit - lire et comprendre des textes 8/Quelle estla période de naissance des petits duloup?
adaptés a I’dge et la culture des éléves
Repére : Lire un texte documentaire et manifester sa compréhension

Lis le texte puis réponds aux guestions :

1/Quichassaitleloup ?

Le loup
=2 - er———
. oS piniesiEs) Musasy pointy 4
2 /Comments’appellentles petits de |a louve ? Pour rassembier la -
L'alimentation: . 'y TN\
Le loup st le cousin du S &
chien. i est camvore TIERE F L
P
Ul chasse en meute les pe- / I} \
3 /Commentle louprassemble—t-il sa meute ? 123 certs et les chevreuis s

La reproduction: a.)
Au prrtemps. lowre

sinstale dans un tou
creuse i

sappele u re pour
donner nassance $ 54 6 Le retour du loup:
4 /Quelle estla position des oreilles d'un loup ? petts louveteaux. Avant, beaucoup de loups en France

chassés par [homme et ont

0.
i5 sortent Go 13 tankére. A AUOUITIUL, Cest une espéce DIotéoke, Cest
fage de 5 mois, ils peu-  a-re Quil estinterdt de ks Chasser.

e la meuste.

5/Qu'est-ce qu'unemeute ?

6 /Quel estl'animal cousindu loup?

Consignes

Passation collective
Temps de passation : 35 minutes
Dire aux éleves :

«Vous allez lire un texte qui parle du loup et vous répondrez aux questions. Vous pouvez relire les différentes
parties du texte autant que nécessaire. »
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Correction et codage

LI0509

Code 1 |Laréponse indique que c’est I’'homme qui chassait le loup.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LI0510

Code 1 |Laréponse indique que les petits de la louve s’appellent des louveteaux.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LIO511

Code 1 |Laréponse indique que le loup hurle pour rassembler la meute.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LI0512

Code 1 |Laréponse indique que le loup hurle pour rassembler la meute.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LI0513

Code 1 |Laréponse indique qu’'une meute est un groupe familial d’'une dizaine de
loups.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LI0O514

Code 1 |Laréponse indique que le cousin du loup est le chien.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LIO515

Code 1 |Laréponse indique que le loup mange des petits animaux, des cerfs et des
chevreuils (ou qu’il mange de la viande.)

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

LIO516

Code 1 |Laréponse indique que les louveteaux naissent au printemps.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

L’éleve est amené a lire silencieusement un texte documentaire en déchiffrant les mots inconnus et

manifester sa compréhension dans des réponses a des questions.

Cet exercice comporte plusieurs items, qui peuvent étre évalués individuellement ou dans le méme temps,

au choix de I'enseignant.

Les stratégies de lecture d’un texte documentaire sont spécifiques a ce support et peuvent complexifier la

tache de I'éléve.
L'image au centre du document peut représenter un réel distracteur.
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LIO600 — livrets 1, 3

LI0601, LI0602, LI0603, LI0604, LI060S,
LI0606, LI0607, LI0608, LI0609, LI0610

Niveau : CE2

Discipline : Francgais Codage: |1]/9]|0

Champ : Lire

Compétence essentielle : Lire et comprendre |'écrit - lire et comprendre des textes
adaptés a I'age et la culture des éleves (récits littéraires)

Repere : Lire un texte narratif et manifester sa compréhension identifier les
personnages, les événements et les circonstances

Degré de difficulté : 1 (LIO601, LI0603, LIO606, LI0607), 2 (LI0610, LIO604, LI060S,
LI0609), 3 (LI0602)

110600 9/0U le petit éléphant se brosse-t-il les dents ?

LI0601, LI0602, LIO603, LIO604, LIO6OS,

L0606, LI0607, LI0G08, LI0GOS, L0610 10/ Pourquoi le petit éléphant doit-il se méfier des crocodiles ?

Nom Prénom

Classe Date — — — — — —
Du temps ou les éléphants n'avaient pas encore de trompe, il y avait un petit
éléphant qui ne révait que de voyages.

Niveau : CE2

Discipline : Francais Codage: [1]9]0] - Tu es trop petit, lui disait sa mére. Tu voyageras quand tu seras grand.

Champ : Lire

Ce é T : Lire et comp I"&crit - lire et comprendre des textes Mais le petit éléphant était tétu et surtout il avait soif d'aventure.

adaptés a I'age et la culture des éléves (récits littéraires)

Repére : Lire un texte narratif et manifester sa compréhension identifier les Alors, un matin, de trés bonne heure, avant méme que le soleil ne soit levé, le petit

personnages, les événements_et les circonstances L. ~ b .

Lis le texte puis réponds aux questions. €léphant enfila son pantalon, mit sa brosse a dents dans sa poche arriére et s'en alla

1/ lestleré tit éléphant ? g g
Quel estle réve du petit éléphan sans faire de bruit.

—_— e o - Bonjour, fit le boa, ol vas-tu comme ¢a ?
2 / Pourquoile petit éléphant s’en va-t-il trés tot le matin sans faire de bruit ?

-Jevaisal 1 répondit fié le petit élé

3 /Comments’appellele fleuve? - Si tu vas tout droit, dit le boa, tu arriveras devant le grand fleuve Limpolo. Quand tu

47Pourquoiie petit sléphant s'approche-til du flewve 7 verras des troncs d'arbre glisser sur I'eau, méfie-toi, souvent ce sont des crocodiles

et ils sont dangereux.
5/ Comment sontles éléphants au début de cette histoire ?
- Merci pour le conseil, dit le petit éléphant, je ferai attention, et il reprit son chemin.
6 / Pourquoila maman du petit éléphant ne veut-elle pas qu'il voyage ? Un matin, aprés avoir beaucoup marché, il arriva devant le grand fleuve Limpolo. Le
petit éléphant prit sa brosse a dents dans la poche arriere de son pantalon et

7 /Quelle diredionI'éléphant doit-il suivre pour arriver au fleuve Limpolo ? commenca a se brosser énergiquement.

D’aprés une adaptation pour les petits de « Histoires comme ¢a » de Rudyard Kipling

8/Quel estle conseil donné par le boa au petit éléphant ? : -
L’école des Loisirs

Consignes

Passation collective

Temps de passation : 40 minutes (ou moins si tous les items ne sont pas évalués)

Dire aux éléves :

« Je vais vous lire le début d’un texte. Il s’agit de I’histoire d’un éléphant.

Vous lirez la suite du texte. Ensuite vous répondrez aux questions. Vous pouvez toujours relire le texte ou des
parties du texte pour répondre. Je vous lis le début. »

Lire jusqu’a « quand tu seras grand.».

Puis dire : « A vous de lire la suite et de répondre aux questions. »
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Correction et codage LI0601

Code 1

Toute réponse indiquant que le petit éléphant ne réve que de voyager.

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Correction et codage LI0602

Code 1

La réponse indique qu’il s’en va sans faire de bruit pour que sa maman
ne 'entende pas partir.

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Correction et codage LI0603

Code 1

La réponse indique que le fleuve s’appelle Limpolo.

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Correction et codage LI0604

Code 1

La réponse indique qu’il se rapproche du fleuve pour se laver les dents.

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Correction et codage LI0605

Code 1

La réponse indique gu’ils n’ont pas de trompe (ou gu’ils ont un nez.)

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.

Correction et codage LI0606

Code 1

La réponse indique que la maman trouve qu'’il est trop petit.

Code 9

Autre réponse.

Code O

Absence de réponse.
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Correction et codage LI0607

Code 1 |Laréponse indique que le petit éléphant doit aller tout droit.
Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Correction et codage LI0608

Code 1 |Laréponse indique que le petit éléphant doit se méfier des crocodiles
parce gu’ils sont dangereux.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Correction et codage LI0609

Code 1 |Laréponse indique que le petit éléphant se brosse les dents devant le grand
fleuve Limpolo.

Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Correction et codage LI0610

Code 1 |Laréponse indique que le petit éléphant doit se méfier des troncs d’arbres car
ce ne sont pas des troncs d’arbres mais des crocodiles.

Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires

Cet exercice comporte plusieurs items, qui peuvent étre évalués individuellement ou dans le méme temps,
au choix de I'enseignant.

Ce texte est une adaptation d’un conte des origines. Il est possible que les éléves I'aient rencontré : ils
pourront alors étre tentés de s’appuyer sur leurs connaissances, mais les questions nécessitent toutefois
une attention particuliere pour pouvoir répondre précisément.
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ECRITURE

ECO0102 — livrets 2,3

Niveau : CE2

Discipline : Francais

Champ :
écrire

Codage : ﬂn

Compétence essentielle :

écrire - rédiger un texte court ... ponctué

Repére :

concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes

Degré de difficulté : 2

EC0102

[ Nom [ Prénom

[Casse | Date

Niveau : CE2
Discipline : Francais
Champ :

écrire

Codage: [1]9]0]

Compétence essentielle :
écrire - rédiger un texte court ... pONCtué

Repeére :
concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 3 10 lignes

Consigne : Lis bien la lettre puis rédige la réponse de Paul. N'oublie pas de
faire des phrases (mets des majusculesetdes points ouil faut). de verifier
orthographe. de soigner ton écriture etla présentation.

Correction et codage :

Consigne

Temps de passation : 20 minutes
Dire aux éléves :

«Voici une lettre. C’est une lettre de Nadia a Paul. Je
vais vous la lire.»

Lire le texte puis dire aux éléves :

« Maintenant c’est a vous: vous devez rédiger la
réponse de Paul en prenant en compte les demandes de
Nadia. Présentez correctement et soigneusement le
texte pour qu’on reconnaisse bien que c’est une lettre;
pensez a faire des phrases, pensez aux majuscules et aux
points. Faites attention a I'orthographe. »

Au bout de 17 minutes, dire aux éléeves : « il vous reste 3
minutes. Vous pouvez utiliser ce temps pour relire votre
histoire et corriger des erreurs. »

Code 1 |L’éléeve a marqué correctement la ponctuation des phrases (des majuscules et
les points) tout au long de la lettre.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaires :

Plusieurs items sont référés au méme support : répondre a la lettre (EC0109), respecter les exigences d’une

lettre (EC0110).
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ECO0106 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Francgais

Codage: |1]/9]|0

Champ :

écrire

Compétence essentielle :

Rédiger un texte court (une demi page environ), cohérent, organisé et ponctué selon
le but recherché et le destinataire choisi, en exergant une vigilance orthographique.

Repére :

concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes

Degré de difficulté : 2

[ [em S Consigne :

[Cizsse | Date ]

Niveau : CE2 . .

Dot sFrae cotege: [IT35] Temps de passation : 15 minutes

::«c:r::elem:e essentielle -

e bk recheent e cesinatane ancis, e srcat e vgiance orograpnse. Dire aux éléves :

s R — « Voici 6 images qui racontent I’histoire d’Amel, la
eyl e, fille, et Paul, le gargon. Paul et Amel sont pressés.
Ecris au moins cing lignes pour raconter la suite de Phistoire. L’heure de I’école a sonné.

Maintenant c’est a vous : vous allez écrire la suite
de I’histoire en vous aidant des images. Vous écrirez
au moins 5 lignes et n’oublierez pas de penser a la
fin de [I’histoire. Présentez correctement et
soigneusement votre texte; pensez a faire des
phrases, pensez aux majuscules et aux points. Faites
attention a l'orthographe. »

CIEC ||
CoiS < | |
AR |

2
¥ < "
p L S
%IM\
a2 |

g ‘

N \
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Au bout de 12 minutes, dire aux éléves : « Il vous
reste 3 minutes. Vous pouvez utiliser ce temps pour
relire votre histoire et corriger des erreurs. »

Correction et codage :
Code 1 |L’éléve a pris en compte la chronologie de I'histoire (du début a la fin).

Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.
Commentaires :

Plusieurs items sont référés a ce méme support : écrire au moins 5 lignes (EC0107), respecter la cohérence
du récit, les personnages (EC0108).
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ECO112 —livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Francgais

Champ :

écrire

Codage: |1]/9]|0

Compétence essentielle :

Rédiger un texte court (une demi page environ), cohérent, organisé et ponctué selon
le but recherché et le destinataire choisi, en exergant une vigilance orthographique

Repére :

concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes

Degré de difficulté : 2

[[Nom [ Prénom

ECO112
|

| Classe | Date

Niveau : CE2
Discipline : Frangais
Champ

écrire

Codage: [1]9]0]

Compétence essentielle -
Rédiger un texte court (une demi page environ), cohérent, organisé et ponctué selon

Repére -
concevoir et écrire de maniére un texte de 5 a 10 lignes

le but recherché et le destinataire choisi, en exercant une vigilance orthographique

Consigne : Un jourun liévre veutfairela course avec une tortue, mais latortue trés
maligne, joue un bon tour au lievre pour gagner la course

Raconte :

Correction et codage :

Temps de passation : 15 minutes

Dire aux éléves :

« Un jour un lievre veut faire la course avec une
tortue, mais la tortue trés maligne, joue un bon
tour au lievre pour gagner la course

«Vous allez raconter la course du liévre avec la
tortue, mais surtout le bon tour que la tortue joue
au lievre pour gagner la course.

Vous allez écrire cette histoire. Présentez
correctement et soigneusement votre texte ; pensez
aux majuscules et aux points. Faites attention a
I'orthographe. »

Au bout de 12 minutes, dire aux éléves : « Il vous
reste 3 minutes. Vous pouvez utiliser ce temps pour
relire votre histoire et corriger des fautes ».

Code 1 |L’éléve a écrit au moins 5 lignes syntaxiquement correctes.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Plusieurs items sont référés au méme support : personnages, début et fin (EC0113), enchainement des

idées, organisations (EC0114).
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ECO113 —livret 3

Niveau : CE2

Discipline : Francgais

Champ :

écrire

Codage: |1]/9]|0

Compétence essentielle :

Rédiger un texte court (une demi page environ), cohérent, organisé et ponctué selon
le but recherché et le destinataire choisi, en exergant une vigilance orthographique

Repére :

concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes

Degré de difficulté : 2

[Nom [ Prénom

EC0103
|

[Ciasse | Date

]

Niveau : CE2

i ine : Frangais
Champ
écrire

Codage: [1]9]0]

Compétence essentielle -
écrire - rédiger un texte court ... pONctué

Repére :
concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 3 10 lignes

Consigne : Ecris une ou plusieurs phrases a propos de l'illustration que tu
vois. Tu devras utiliser les mots suivants: "chapeau. deqguiser. fille.”

Correction et codage :

Temps de passation : 15 minutes

Dire aux éléves :

« Un jour un lievre veut faire la course avec une
tortue, mais la tortue trés maligne, joue un bon
tour au lievre pour gagner la course.

« Vous allez raconter la course du liévre avec la
tortue, mais surtout le bon tour que la tortue joue
au lievre pour gagner la course.

Vous allez écrire cette histoire. Présentez
correctement et soigneusement votre texte ; pensez
aux majuscules et aux points. Faites attention a
I'orthographe. »

Au bout de 12 minutes, dire aux éléves : « Il vous
reste 3 minutes. Vous pouvez utiliser ce temps pour
relire votre histoire et corriger des fautes ».

Code 1 |Les personnages de I'histoire initiale (le lievre, la tortue) sont repris ; I'action

imaginée est compatible avec le début du récit et I’histoire racontée a une fin.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :

Plusieurs items sont référés au méme support : écrire 5 lignes (EC0112), enchainement des idées,

organisation (EC0114).
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ECO0114 —livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Frangais
Champ :

écrire

Compétence essentielle :
Rédiger un texte court (une demi page environ), cohérent, organisé et ponctué selon
le but recherché et le destinataire choisi, en exergant une vigilance orthographique
Repére :

concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes

Degré de difficulté : 3

Codage: |1]/9]|0

[[Nom [ Prénom RS | ConSigne :
[Casse | Date ]
Niveau G2 Temps de passation : 15 minutes
g‘:?np:m : Frangais Codage EIIEI
écrire
:;:::Eﬁe::ecﬂ?fune demi page environ), cohérent, organisé et ponctué selon DI re aux eleves ;
:‘eel;\;tmre:cherché et le destinataire choisi, en exercant une vigilance orthographique « Un _/Our un Ile‘vre Veutfalre Ia COUI‘SE’ avec une
concevoir et écrire de maniére autonome un texte de 5 a 10 lignes . N . .
tortue, mais la tortue trés maligne, joue un bon
e s S ol S tour au liévre pour gagner la course.
Raconte Vous allez raconter la course du lievre avec la

tortue, mais surtout le bon tour que la tortue joue
au lievre pour gagner la course.

Vous allez écrire cette histoire. Présentez
correctement et soigneusement votre texte ; pensez
aux majuscules et aux points. Faites attention a
I'orthographe. »

Au bout de 12 minutes, dire aux éléves: « Il vous
reste 3 minutes. Vous pouvez utiliser ce temps pour
relire votre histoire et corriger des fautes ».

Correction et codage :
Code 1 |Les éléments de ['histoire imaginée s’enchainent bien, les idées sont
correctement organisées.

Code 9 |Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :
Plusieurs items sont référés a ce support : écrire cing lignes (EC0112), personnages, début et fin (EC0113).
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EC0204 — livret 3

Niveau : CE2
Discipline : Frangais )

Champ : Codage : nn
écrire

Compétence essentielle :
concevoir et écrire de maniére autonome une phrase simple cohérente
Repére :

concevoir et écrire de maniere autonome un texte de 5 a 10 lignes
Degré de difficulté : 3

e Consigne

S —— Temps de passation : 15 minutes

Consignes pour le maitre :
S e (5T Au début de I'exercice :
gy S’assurer que seul le poéme est visible au tableau, qu’il
?«:ﬁfﬁsﬁ"ﬁfﬁ;mewamme e phvase simple condrente est bien conforme au modeéle ci-dessous et respecte les
e T sauts de lignes.

Ecrire au tableau en cursive sur la partie lignée si possible.
Lire le texte, puis dire aux éléves :
« Vous allez copier cet extrait de poeme en écriture
attachée/cursive (choix du vocabulaire en fonction de la
pratique de la classe). Attention, il faut écrire le mieux
possible et présenter le texte exactement comme au
tableau. »
La cigale et la fourmi

[saut de ligne]
— Nuit et jour a tout venant
Je chantais, ne vous déplaise.
—Vous chantiez ? j'en suis fort aise.
Eh bien : dansez maintenant.

[saut de ligne]
Jean de La Fontaine, livre 1

Consigne : copie le texte.

Correction et codage :
Code 1 |Le poéme est correctement écrit avec le respect de l'orthographe et des
majuscules.

Code 9 [Autre réponse.
Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire :
Un autre item est référé a ce support : la mise en forme est respectée (EC0205).
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EC0205 — livret 3

Niveau : CE2
Discipline : Frangais )

Champ : Codage : nn
écrire

Compétence essentielle :
concevoir et écrire de maniére autonome une phrase simple cohérente
Repére :

concevoir et écrire de maniere autonome un texte de 5 a 10 lignes
Degré de difficulté : 2

[[Nom [ Prénom == | _g_conSi ne :

| Classe | Date |

Niveau Ce2 Temps de passation : 15 minutes

Discipline : Frangais
Champ : Codage nﬂ

écrire
e ——— Consignes pour le maitre :

e e e Au début de I'exercice :

S’assurer que seul le poeme est visible au tableau, qu’il
est bien conforme au modele ci-dessous et respecte les
sauts de lignes.

Ecrire au tableau en cursive sur la partie lignée si possible.

Consigne : copie le texte.

Lire le texte, puis dire aux éleves :

« Vous allez copier cet extrait de poeme en écriture
attachée/cursive (choix du vocabulaire en fonction de la
pratique de la classe). Attention, il faut écrire le mieux
possible et présenter le texte exactement comme au
tableau. »

La cigale et la fourmi

[saut de ligne]
— Nuit et jour a tout venant
Je chantais, ne vous déplaise.
—Vous chantiez ? j'en suis fort aise.
Eh bien : dansez maintenant.

[saut de ligne]
Jean de La Fontaine, livre 1

Correction et codage :
Code 1 |La mise en forme est respectée (sauts de lignes respectés, retours a la ligne
faits correctement)

Code 9 [Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.
Commentaire :

Un autre item est référé a ce support : respect de I'orthographe et des majuscules (EC0204)
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ETUDE DE LA LANGUE : GRAMMAIRE
ETUDE DE LA LANGUE : ORTHOGRAPHE

OR0404 — livrets 2, 3

Niveau : CE2

Discipline : Francais

Champ :

étude de la langue -orthographe

Codage : ﬂn

Compétence essentielle :

réfléchir sur la langue, exploiter ses ressources

Repére :

respecter les correspondances entre lettres et sons

Degré de difficulté : 4

[W

Nom :

Prenom :

Classe :

Date :

Niveau : CE2

Discipline : Frangais

Champ : étude de |a langue -orthographe

o ]

Compétence essentielle : réfléchir sur la langue, exploiter ses ressources

Repére : respecter les correspondances entre lettres et sons

Consigne : Ecris les phrases que je vais te dicter.

Correction et codage

Consigne

Temps de passation : 3 minutes

Dire aux éléves :

« Nous allons faire une dictée de deux phrases. Voici la
premiere phrase. Je vais vous la lire une premiére fois,
puis je vous la dicterai. On commence. »

Le groupe nominal « violents orages » doit étre dit en
entier avec la liaison.

Dicter aux éléves :

« Les violents orages éclatent sur la ville endormie. »

Procéder de la méme facon pour :
« Les petits lutins se cachent sous les grandes branches.
»

Relire les deux phrases.

Dire aux éleves : « Vous avez une minute pour relire et
pour corriger les erreurs que vous avez pu faire. »
Préciser : « Vérifiez si vous avez bien mis les majuscules
et les points. Vérifiez si vous avez bien fait attention a
tous les accords. »

Code 1 |Les dix mots suivants : orage(s), ville, endormi(e), petit(s), lutins(s), grande(s),
branche(s), éclate(nt), violent(s), cache(nt) sont écrits correctement.

Code 9 |Autre réponse.

Code 0 |Absence de réponse.

Commentaire

Parmi les 10 mots, quatre sont évalués dans deux exercices : OR 0113 « petites », « grandes » et OR0112
« lutins » et « branches ».
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