	Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions
	PS
	MS
	GS

	L’oral
	- Reprise de formulations ou des fragments de propos entendus
	· Produire des énoncés :
· plus complets

· organisés entre eux avec cohérence

· articulés à des prises de parole plus longues

· adaptés aux situations
	- Agir volontairement sur autrui par le langage et se représenter l’effet qu’une parole peut provoquer
- Organiser des phrases  complexes
- Poser de vraies questions

- Saisir les plaisanteries (et en faire)

	Commencer à écrire tout seul
Pour construire la valeur symbolique des lettres, ne jamais isoler les trois composantes de l’écriture :

- sémantique (le sens de ce qui est écrit)

- symbolique (le code alphabétique)

- motrice (dextérité graphique) 
	Exercices graphiques

 [NB : L’écriture en capitales ne fait pas l’objet d’un enseignement systématique]
	- Exercices graphiques (contrôler et guider le geste par le regard + prendre des repères dans l’espace de la feuille)
	- Exercices réguliers à des tâches de motricité fine qui prépare à l’écriture cursive

- Gérer l’espace graphique (aller de gauche à droite, maintenir un alignement…)

- Explicitation de la correspondance des trois écritures (cursive, script, capitales)
	- Exercices réguliers à des tâches de motricité fine  qui prépare à l’écriture cursive

- Gérer l’espace graphique

- Ecriture cursive (tracer chaque lettre, enchaînement de plusieurs lettres en ne levant l’outil qu’à bon escient)

- Correspondance régulière des trois écritures

	
	Essais d’écriture de

mots
	- Valoriser les premiers tracés 
	- Ecriture de mots simples (ex. le nom d’un personnage d’une histoire) en prenant appui sur les référentiels de la classe (affiches…)
- Valorisation des essais :

· pas de recherche d’un résultat orthographique normé

· finaliser par l’écriture adulte
	- Produire des messages écrits (en utilisant tout ce qui est à leur portée)
- Encourager les différentes stratégies :

· recopier des morceaux de mots

· tracer des lettres que l’on trouve dans le mot

· mélanger les écritures

· utiliser la valeur phonique de leur nom (ex. K pour ca)

- S’entraîner à la copie


PROGRAMME CYLE 1 : Quelques éléments de progressivité
	Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique
	PS
	MS
	GS

	Agir dans l’espace, dans la durée et sur les objets
	- Enchaîner des comportements moteurs pour assurer une continuité d’action

- Fournir des efforts dans la durée

- Parcourir plus de distance dans un temps donné (matérialisé par : sablier, comptine…)

- Explorer les propriétés des objets (taille, forme, poids) et découvrir les utilisations possibles

- Percevoir et anticiper des trajectoires

	Adapter ses équilibres et ses déplacements à des environnements ou contraintes variés
	- faire découvrir aux enfants leurs possibilités en proposant des situations pour explorer et repousser leurs limites

· conduites motrices inhabituelles (escalader, se suspendre, ramper…)

· développer des équilibres nouveaux (se renverser, rouler, flotter)

· découvrir des espaces inconnus ou incertains (piscine, patinoire, forêt…)
	- Enrichir ces expérimentations à l’aide de matériels :

· sollicitant l’équilibre (patins, échasses…)
· permettant de nouveaux modes de déplacement (tricycles, draisiennes, vélos, trottinettes…)

- Attirer l’attention sur la sécurité (la sienne et celle des autres)

	Communiquer avec les autres au travers d’actions à visée expressive ou artistique
	- Développer ses possibilités d’improvisation, d’invention et de création en utilisant son corps

- Développer les rôles d’acteurs et de spectateurs

- Participer à un projet collectif 

	Collaborer, coopérer, s’opposer
	- Découverte des jeux moteurs vécus en collectif par l’association d’actions réalisées en parallèle, sans réelle coordination (ex. collaborer pour vider une zone des objets qui s’y trouvent ou pour les transporter)
	- Développer des situations avec une réelle intention d’opposition (ex. poursuivre pour attraper)
- Réversibilité des statuts (si le chat touche la souris elle devient chat à sa place)
	- Entrer au contact du corps de l’autre (saisir, soulever, pousser, tirer, immobiliser…)
- S’approprier des rôles sociaux variés : arbitre, observateur, responsable de la marque ou de la durée du jeu


	Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques
	PS
	MS
	GS

	Les productions plastiques et visuelles
	Dessiner :
- Dessin libre avec un espace aménagé disposant d’outils et de supports pour expérimenter

- Echanger sur les productions pour comparer les effets produits

S’exercer au graphisme décoratif :

- Constituer des répertoires d’images, de motifs divers où ils puisent pour reproduire, assembler, organiser, enchaîner à des fins créatives

- Entraîner à l’exécution de tracés volontaires 

Réaliser des compositions plastiques, planes et en volume :

- Travail sur la couleur : mélanges (à partir des couleurs primaires), superpositions, juxtapositions…
- Travail sur les formes

- Travail sur les volumes par l’intermédiaire de différents matériaux (= représenter le monde en trois dimensions)

Ces expériences s’accompagnent de l’acquisition d’un lexique approprié pour décrire les actions.

Observer, comprendre et transformer des images :

Lier l’observation d’œuvres (fixes, animées…) et la pratique régulière de productions plastiques.

	Univers sonores
	Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chansons :
- Découvrir la richesse de la voix par des explorations ludiques (chuchotements, cris, respirations, imitations, jeux de hauteur…)

- Apprendre à chanter en chœur (précision du chant, de la mélodie, du rythme et des effets musicaux)
- Acquérir un répertoire de comptines et de chansons

Explorer des instruments, utiliser les sonorités du corps :

- Explorer des instruments de percussion, les percussions corporelles, des objets divers de la vie quotidienne…
- Regrouper les instruments par familles (ceux que l’on frappe, secoue, frotte, dans lesquels on souffle…)

Affiner son écoute :

- Développer la sensibilité, la discrimination et la mémoire auditive
- Poser les bases des premières références culturelles (extraits d’œuvres musicales appartenant à différents styles, cultures et époques)

- Développer l’imaginaire

- Développer une écoute explicite (active)

	Le spectacle vivant
	- Pratiquer quelques activités des arts du spectacle vivant (danse, cirque, mime, théâtre, marionnettes…) pour mettre en jeu le corps
- S’inscrire dans une production collective

- Devenir spectateur actif et attentif


	Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
	PS
	MS
	GS

	Découvrir les nombres et leurs utilisations
	Construire le nombre pour exprimer les quantités
	- Comprendre la notion de quantité (caractéristique d’une collection et non d’un objet) 

· estimation perceptive et globale (plus, moins, pareil, beaucoup, pas beaucoup…)

· passer de l’apparence des collections à la prise en compte des quantités 

- Comparer des collections et produire une collection équivalente

- Décomposer les nombres

	
	Stabiliser la connaissance des petits nombres
	- Décomposition et recomposition des  petites quantités (itération de l’unité : trois c’est deux et encore un)
- Reconnaissance et observation de constellations (dés, doigts…)

- Correspondance terme à terme avec une collection
	- Décomposition et recomposition des quantités jusqu’à 10
- Reconnaissance et observation de constellations (dés, doigts…)

- Correspondance terme à terme avec une collection
	- Construction des quantités jusqu’à 10

- Comparaison sur des grandes quantités

	
	Utiliser le nombre pour désigner un rang, une position
	- Conserver la mémoire du rang d’un élément dans une collection organisée et la position des objets (troisième, cinquième)

	
	Construire des premiers savoirs et savoir-faire avec rigueur
	Acquérir la suite orale des mots-nombres :

- jusque 5 ou 6 en PS et jusqu’à 30 en GS

- repérer les nombres avant, après, le suivant, le précédent…

Ecrire les nombres avec les chiffres :

- Introduction progressive, rigoureuse et non précoce des premières écritures (à partir des besoins de communication dans des situations concrètes) à partir de la MS.

Dénombrer : (éviter le comptage-numérotage)


	Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées
	- Organiser des suites d’objets en fonction de critères de formes et de couleurs (algorithmes simples)
	-  Reconnaître un rythme dans une suite organisée

- Continuer une suite organisée

- Inventer des « rythmes »

- Compléter des manques dans une suite organisée


	Explorer le monde
	PS
	MS
	GS

	Se repérer dans le temps

(temps court et long)
	Stabiliser les premiers repères temporels
	- Associer les premiers repères temporels aux activités récurrentes de la vie quotidienne

- Evoquer et anticiper à partir d’événements proches du moment présent
	
	

	
	Introduire les repères sociaux
	
	- Introduire les repères sociaux pour déterminer les jours de la semaine, préciser les événements de la vie scolaire
	

	
	Consolider la notion de chronologie
	
	- Construire la chronologie sur des moments plus larges (jusqu’à la semaine) en s’appuyant sur des moments vécus (hier, aujourd’hui, demain, plus tard…)
	- Construire la chronologie en fonction des projets de classe ou des éléments du patrimoine architectural proche, de la vie des parents ou grands-parents (sans souci de prise en compte de la mesure du temps)

	
	Sensibiliser à la notion de durée
	
	- Matérialiser l’écoulement du temps (sablier, comptine…) pour une première appréhension

- Comparer des durées 

	Se repérer dans l’espace
	Faire l’expérience de l’espace
	- Développer les connaissances liées aux déplacements, aux distances et aux repères spatiaux  (explorer, parcourir, observer les positions d’éléments fixes ou mobiles, anticiper des itinéraires…)

	
	Représenter l’espace
	- Utiliser et produire des représentations diverses (photos, maquettes, dessins, plans…)
- Restituer des déplacements

	
	Découvrir différents milieux
	- Observer l’environnement proche (classe, école, quartier)
- Observer des espaces moins familiers (campagne, ville, mer, montagne…)

- Observer des constructions humaines (maisons, commerces, monuments, routes, ponts…)

- Première approche du paysage comme milieu marqué par l’activité humaine pour les GS

- Première découverte de pays et de cultures pour ouvrir à la diversité du monde

	Explorer le monde du vivant, des objets et de la matière
	Découvrir le monde du vivant
	- Observer les différentes manifestations de la vie animale et végétale
- Connaître et maîtriser leur corps (première éducation à la santé)

- Première approche des questions nutritionnelles (éducation au goût)

- Développer les aptitudes sensorielles (olfactives, gustatives, tactiles, auditives et visuelles)

- Première éducation à l’EDD

	
	Explorer la matière
	Utiliser, fabriquer, manipuler des objets :

- Relier une action, le choix d’un outil (instrument, objet) et effet escompté (coller, enfiler, assembler, actionner, boutonner, découper, équilibrer, plier…)
- Intégrer progressivement la chronologie des tâches requises et ordonner une suite d’actions
- Utiliser un mode d’emploi ou une fiche de construction en GS

- Montage et démontage à l’aide de jeux de construction

- Réalisation de maquettes

- Utiliser des instruments pour constater des phénomènes physiques (loupes, aimants, poulies, engrenages, plan incliné…)

- Première éducation à l’APS (risques liés à l’usage de ces objets et prévention des accidents domestiques)

Utiliser des outils numériques :

- Donner des repères pour comprendre l’utilité des outils numériques 

- Commencer à les utiliser de manière adaptée

- Première expérience de communication à distance
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