Projet : le pays où tout est permis
( petits récits pour raconter, rire et inventer -Nathan pédagogie)
Compétences dans la maîtrise de la langue :
Evoquer des situations absentes ou imaginaires ( par exemple, annoncer une nouvelle, faire un petit récit, prévoir une action simple)
Faire du langage un objet de curiosité et de jeu
S'initier à produire ( oralement des textes )
Formuler des phrases affirmatives et négatives ( construction syntaxique)
Compétences dans le « Vivre ensemble »
Evoquer les règles de vie dans l'école, la rue et la maison et les renforcer ( séquence 1)
Instaurer des règles de comportement dans la cour et la classe, le couloir, la salle de motricité ( séquence 2 )

Théatraliser des comportements, des attitudes, des actions à travers des 
jeux de rôle
Compétences dans le domaine des Arts visuels

Réaliser des panneaux collectifs avec les photos et en-tête. Les photos seront prises par les enfants et l'enseignante.

Représenter des situations à travers un dessin (les plus simples)
Compétences dans le domaine de la Maîtrise de la langue

Taper quelques phrases à l'ordinateur
Compétences dans le domaine du découvrir le monde

Utiliser un clavier, manipuler une souris faisant appel au réperage visio-spatial
Séquence 1
Lire l'histoire «  le pays où tout est permis »
Après l'audition de l'histoire,laisser réagir les enfants librement. Les laisser échanger. Réserver du temps pour répondre aux questions. Demander aux enfants d'argumenter leurs réponses.
Le but est que les enfants ressentent, voire même réclament, la nécessité d'une règle établie pour vivre plus harmonieusement en société et qu'ils établissent eux-mêmes les règles.
Séquence 2et 3
Relire l'histoire pour la remettre en mémoire.
Demander à un enfant de résumer.
Proposer de jouer au jeu « A l'école où tout est permis », faire comme.
Faire rechercher des situations
· on peut tirer les cheveux
· on peut crier
· on peut écrire sur les tables
· on peut déchirer les pages des livres...
Dictée à l'adulte.
Mettre les enfants (à tour de rôle) en scène pour illustrer chaque comportement . Prendre des photos, dessiner les situations les plus simples en oralisant devant le groupe classe.
Séquence 4 :
Représenter l'école où tout est permis ( sur du canson) et l' afficher au tableau.
Mettre les photos de la séquence précédente en vrac à l'envers sur une table.
A tour de rôle, les enfants vont chercher une photo, la montre, la commente et la colle.
Séquence 5 :
A l'aide de l'outil informatique, taper la légende illustrant le dessin et la photo.
Séquence 6 :
Réflexion : est-ce qu'elle vous plaît cette école ?
Dans notre école, tout n'est pas permis. Pourquoi ?
Ecrire sous leur dictée les motifs, les raisons d'instaurer des règles de collectivité.
A la fin de la séquence, afficher le panneau collectif dans un espace à la vue de tous au quotidien (enfants, adultes).
Ce panneau servira de référent en cas de transgession des règles.
