	Compétences :                                                                                                                                                       d’après Vers les maths. Acces Editions
· Mémoriser la suite des nombres au moins jusqu’à 30

· Comparer des quantités, résoudre des problèmes portant sur les quantités

· Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée

· Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres

	Rituels pour apprendre à compter

	      Niveau

   Période
	PS
	MS
	GS

	1
	· Apparier les doigts identiques.
Jeux de doigts « Deux petits bonhommes »
· Dénombrer des petites quantités.
Comptines numériques : le corps
· Développer l’attention et l’observation.

· Apparier des gestes. Faire « pareil que ».
Le jeu du miroir (1)
· Construire l’idée de quantité.

· Comparer des quantités par estimation visuelle : beaucoup, pas beaucoup.
La collection de bouchons
	· Réciter la comptine jusqu’à 3. 
Comptine. «  3 petits moustiques »
· Mémoriser les constellations de 1 à 4. 
Jeux de doigts. Jeux de mains : nombre de 1 à 4
· Ajouter ou retirer 1. 
Petits problèmes. La boîte
· Mémoriser les constellations du dé des nombres de 1 à 4. Mémoriser les écritures chiffrées des nombres de 1 à 4.
Bande numérique. Le jeu de Kim
· Réciter la comptine jusqu’à 3.
Livre à compter. « Je compte jusqu’à 3 »
	· Mémoriser les représentations des nombres de 1 à 5.
Jeux de doigts
· Dénombrer en coordonnant geste et récitation de la comptine. Réciter la comptine jusqu’à 10.
Comptine. « La soupe à ma grand-mère »
· Réciter la comptine de 1 à 12 en intercalant des mots.
Comptine. « Qui est sur le toit ? »
· Mémoriser les représentations des nombres de 1 à 5.
Le jeu de Kim
· Réciter la comptine jusqu’à 10.
La ronde des nombres

	2
	· Coordonner ses gestes.
Jeux de doigts « La petite souris »
· Réciter la suite orale des nombres jusqu’à 3.
Comptines numériques « Monsieur l’ours », « j’ai trois ans »
· Développer l’attention et l’observation.

· Apparier des gestes. Faire « pareil que ».
Le jeu du miroir (2)
· Enumérer les éléments d’une collection.
Loup y es-tu ?
· Mémoriser le plus grand nombre d’objets possible d’une collection.
La valise du loup
	· Réciter la comptine jusqu’à  5.
Jeux de doigts. « Un chat gris »
· Réciter la comptine jusqu’à 9.
Comptines numériques. « La poule qui compte »
· Résoudre des problèmes portant sur les quantités. (réunion).
Greli-Grelo
· Utiliser la bande numérique. Exprimer des petites quantités avec ses doigts.
Bande numérique
· Repérer une position dans une liste d’objets. Utiliser les termes 1er, 2e, 3e, 4e et 5e.
Livres à compter. « Le cinquième »
	· Associer le nom des nombres et leur écriture chiffrée.
Dictée de nombres
· Dénombrer une quantité de 1 à 5 en s’aidant de la comptine numérique.
Compter dans sa tête
· Reconnaître rapidement de petites quantités.
Les cartons éclairs
· Décomposer le nombre 5.
Comptine. « Voici ma main »
· Réciter la suite des nombres jusqu’à 15 à partir d’un nombre quelconque. Réciter la comptine numérique en disant les nombres 2 par 2.
La ronde des nombres
· Résoudre des problèmes portant sur les quantités par la réunion.
Greli-Grelo

	3
	· Décomposer le nombre 3.
Comptines numériques. « Au marché »
· Mémoriser les collections-témoins de doigts de 1 à 3.
Configurations de doigts
· Mémoriser les collections-témoins de doigts de 1 à 3.
La boîte
· Reproduire une suite gestuelle, auditive ou visuelle.
Suites répétitives
· Décomposer des quantités jusqu’à 3.

· Compléter des collections pour qu’elles soient identiques.
Livres à compter. « 1, 2, 3 petits chats qui savaient compter jusqu’à 3 »


	· Retirer un.
Comptine « Le nid »
· Résoudre des problèmes portant sur les quantités (complément d’un nombre).
Comptine. « Le nid »
· Utiliser la bande numérique. Exprimer des petites quantités avec ses doigts.

· Décomposer le nombre 5.
Livre. «  Cinq créatures »
	· Associer le nom des nombres et leur écriture chiffrée.
Dictée de nombres
· Résoudre des problèmes portant sur les quantités : augmentation ou diminution.
Ajouter ou retirer 1.
· Dénombrer une quantité de 5 à 10 en s’aidant de la comptine numérique.
Compter dans sa tête.
· Reconnaître rapidement des quantités de 5 à 10 objets et les écritures chiffrées des nombres de 5 à 10.
Les cartons éclairs
· Utiliser la bande numérique pour trouver l’écriture chiffrée d’un nombre.
Le nombre caché.
· Réciter la comptine numérique jusqu’à 20.
La ronde des nombres.

	4
	· Utiliser le nombre pour repérer une position.
Premier, deuxième, troisième
· Dire le nombre représenté par une constellation du dé jusqu’à 3.
Le dé géant
· Construire une collection de doigts qui a autant d’éléments qu’une constellation du dé.
Constellations du dé
· Réciter la comptine numérique jusqu’à 4.
Livres à compter. « 1, 2, 3… Compte avec petit cochon ! »
	· Réciter la comptine jusqu’à 15.
Comptine. « Tante Ursule »
· Réciter la comptine jusqu’à 15.
La ronde des nombres
· Dénombrer une quantité de 1 à 10 en s’aidant de la comptine numérique.
Compter dans sa tête.
· Comparer des quantités en écoutant le comptage de l’enseignante.
Les feutres.
· Dénombrer des quantités jusqu’à 10.  
Livres à compter. « Maman », « combien y a-t-il de petites bêtes dans la boîte ? »
· Résoudre des problèmes d’ajout et de retrait.
Livres à compter. « Dix petites graines », « Le papa qui avait 10 enfants »


	· Ranger les nombres entre 1 et 20.
La bande numérique géante.
· Ranger les nombres entre 1 et 20.
Juste avant, juste après, entre.
· Réciter la comptine numérique par ordre décroissant.
La fusée
· Ranger et comparer des nombres.
Bande numérique. Le nombre mystère.

	5
	· Réciter la suite orale des nombres jusqu’à 6.
Comptine. « Les cubes »
· Dénombrer des quantités jusqu’à  4.
Comptine. «  le nid »
· Résoudre des problèmes de quantités.
Le jeu du bus.
· Retirer 1.

· Décomposer 4.
Livre à compter. «  Et le petit dit… »
· Dénombrer des quantités dans une collection complexe.
Livre à compter « Coucou, tu me vois ? »

	· Anticiper le résultat d’un déplacement sur une piste numérique.
La course des grenouilles
· Retirer un. Compter à rebours à partir de 8.
8 enfants sur un banc.
· Dénombrer une quantité.
Les prénoms
· Réciter la comptine numérique par ordre décroissant à partir de 8.
La fusée
· Ranger les nombres entre 1 et 10.
La bande numérique
· Lire les nombres jusqu’à 10.
Livres à compter et à calculer. « Jamais deux sans trois »,  « Un chasseur », « 1,2,3…savane », « Dix fois dix »


	· Anticiper le résultat d’un déplacement (avancer ou reculer) sur une piste numérique.
Le jeu de la grenouille.
· Réciter la comptine numérique jusqu’à 30.
La ronde des nombres.
· Lire les nombres jusqu’à 30.
Les 3 nombres cachés.
· Dénombrer des quantités jusqu’à 30.
Livres à compter et à calculer. « Je cherche des nombres dans l’art », « Dix fois dix », « Crocs, griffes et cornes ».
· Décomposer les nombres de 1 à 7.
Livres à compter et à calculer. « L’album à calculer », « le deuxième album à calculer », « les lapins savent compter ».
· Décomposer 10.
Livres à compter et à calculer. « Dix petits ouistitis »


