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Projet TraAM "press reading and writing challenge" 

Etape 4 - pour les élèves de 5e : Apprendre à repérer les fake news à travers ses codes 

spécifiques pour être en mesure de les repérer au sein des UNES de journaux réalisées par les 

élèves de 3e à partir des ressources Speakeasy News 

 
1) Flasher le QR code de l'activité Quizinière avec l'application I-nigma. 
➢ Partage de l'activité : https://test.quiziniere.com/#/PartageExercice/LYVAXQZREX 

 

2) S'appuyer sur l'image et sur ses connaissances pour définir en français l'expression "fake news". 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Associer chaque terme anglais à son équivalent français. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://test.quiziniere.com/%23/PartageExercice/LYVAXQZREX
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4) Repérer la caractéristique principale de chaque exemple (questionnaire à choix unique). 
➢ 5 exemples en 5e / 18 exemples en 3e. 
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5) Définir l'expression en anglais à l'aide des activités précédentes. 

 
6) Services et outils numériques utilisés 

 

Logos Noms Rôle 

 

QR code 

Generator 

Site qui permet de générer des QR codes qui renvoient 

directement au site en ligne (à partir d’une application 

qui permettra de flasher) 

 

i-nigma (android, 

Win) 

i-nigma (IOS) 

Application à télécharger sur un outil nomade (téléphone 

portable ou tablette) qui permet de flasher un QR code pour 

accéder directement à un site en ligne. 

 

ActivInspire Logiciel de TBI / VPI permettant de réaliser des captures 

d’écran directement sur le paperboard, d’utiliser différentes 

couleurs pour cibler les informations, de déplacer aisément les 

mots, d’enrichir le paperboard avec des fichiers sonores ou 

vidéos, de créer et réaliser en classe des activités interactives, 

etc. 

 

Quizinière Service proposé par Canopé permettant la création de quiz 

avec insertion de texte, d’image, fichiers audio, vidéos, création 

de texte à trous, exercices d’association facilement diffusable 

aux élèves via un lien hypertexte ou QR code à flasher. Selon 

les besoins de l’enseignant, l’élève peut répondre sous forme 

de QCM, annoter un schéma, compléter un texte à trous, 

réaliser un exercice d’appariement, formuler une réponse 

écrite, ou enregistrer une production orale. Le professeur 

récupère les réponses de chaque élève et peut personnaliser sa 

correction via des commentaires ou évaluer par pourcentage 

de réussite. 

 

 

 

https://fr.qr-code-generator.com/
https://fr.qr-code-generator.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.threegvision.products.inigma.Android&hl=fr
https://itunes.apple.com/fr/app/i-nigma-qr-code-data-matrix-and-1d-barcode-reader/id388923203?mt=8
https://support.prometheanworld.com/fr/product/activinspire
https://test.quiziniere.com/#/

