


LES OBJECTIFS
• Présenter des outils, services, ressources numériques 

• Montrer des modalités de travail innovantes 

• Donner des exemples d’usages aux enseignants 

• Inciter les enseignants à assister aux présentations faites lors 
des actions d’accompagnement de proximité

• Augmenter la motivation par la gamification



LE PRINCIPE
• Un jeu de piste numérique 

• Des défis numériques 

• Un travail d’équipe 

















Lino-it

Padlet

Adobe Spark

Genial.ly

Calculatrice scientifique

Éduthèque
Adobe acrobat reader

Youtube

Voki

Google Earth Scratch

Traduction

Échange bluetooth

QRCode

HP Reveal

Thinglink

Changer la langue 
du clavier

Quizlet

Learning apps

Lire une vidéo
Socrative

Télécharger et 
installer une apk

Madmagz

Faire une recherche
Explee

DailymotionEDPuzzle

BD Comics

Canva

Powtoon



Lino-it

Padlet

Adobe Spark

Genial.ly

Calculatrice scientifique

Éduthèque
Adobe acrobat reader

Youtube

Voki

Google Earth Scratch

Traduction

Échange bluetooth

QRCode

HP Reveal

Thinglink

Changer la langue 
du clavier

Quizlet

Learning apps

Lire une vidéo
Socrative

Télécharger et 
installer une apk

Madmagz

Faire une recherche
Explee

Dailymotion

BD Comics

EDPuzzle

Canva

Powtoon




