
RENCONTRE LE CLERJUS – LA VÔGE LES BAINS 
 
A l’occasion de la fête des nombres,  la classe de MS-GS de La Vôge les Bains et la classe de 
Maternelle-CP de Le Clerjus se rencontrent pour partager des jeux avec les nombres et chanter 
ensemble.  
 
Sept ateliers sont proposés. Les enfants passent dans tous les ateliers.  
 

  vert rouge  bleu jaune violet orange noir 

Atelier 1 1 7 6 5 4 3 2 

Atelier 2 2 1 7 6 5 4 3 

Atelier 3 3 2 1 7 6 5 4 

Atelier 4 4 3 2 1 7 6 5 

Atelier 5 5 4 3 2 1 7 6 

Atelier 6 6 5 4 3 2 1 7 

Atelier 7 7 6 5 4 3 2 1 

Regroupement Apprentissage d’un chant commun. 

 
 
1°) Réaliser une production de LAND ART avec un nombre déterminé d’objets 
Lieu : Sous le préau 
Matériel :  

- Cailloux    
- Branches 
- Pommes de pin 
- Feuilles 
- Pommes de terre                     

 
► Prendre une fiche et réaliser une œuvre en tenant compte du nombre de chaque élément indiqué 
(nombres adaptés au niveau de classe). 
 
                       Exemple de fiche                                                          Réalisation 
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2°) Apprendre une comptine à compter : Ma p’tite vache             
 
Petite salle attenante à la classe 
 
MA PETITE VACHE (paroles de la comptine pour enfant) : 
 
1 , 2 , 3 , 4 ,  
Ma petite vache a mal aux pattes, 
5 , 6 , 7 , 8 , 9,  
Tirons-la par la queue, 
Elle ira bien mieux !  
 
1 , 2 , 3 , 4 ,  
Ma petite vache est sur ses pattes, 
5 , 6 , 7 , 8 , 9, 
Je lui tire la queue, 
Elle va déjà mieux ! 
 
1 , 2 , 3 , 4 , 
Ma petite vache va beaucoup mieux 
5 , 6 , 7 , 8 , 9, 
On entend à qui mieux mieux 
de jolis Meuh Meuh ! 
 
 
 
3°) Marquer un maximum de points en 
lançant 10 objets dans une cible ou un 
carton 
 
Salle de jeux 
 
► Prendre 10 cubes de mousse et les 
lancer dans la cible. Compter le nombre 
de cubes dans le carton. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
4°) Jouer au jeu des hérissons  
 
Salle de classe 
 
► Reconstituer les hérissons pour qu’ils aient  
5 piquants chacun. 
 
 

 



 
 
5°) Jouer à la passe à 5 avec un ballon de baudruche 
 
Salle de jeux 
 
► Se faire des passes (nombre variable) sans que le ballon ne tombe sur le sol. 
 
 
 
 
6°) Jouer au jeu des coccinelles     
Salle de classe 
 
► Rapporter deux cartes «  coccinelles » qui 
font 5 points en tout.  
 
► Rapporter deux cartes « coccinelles » qui 
font 6 points en tout.  
 
► Rapporter  trois cartes « coccinelles » qui 
font 6 points en tout.  
 

 
 
 
 
 

7°) Ecouter l’album à compter 

Couloir 

► Ecouter l’album lu par un adulte.  
 
 
 
La rencontre se termine par l’apprentissage d’un chant commun aux deux écoles.  
 
 
 
 
 
 
                                                 
 
                                                
 
 
                                                                  
 
                                                           
 
 
 
                                                             


