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Ecole élémentaire Henrion                                               année scolaire 2010 / 2011

1, rue de Metz

57155      Marly
                                                       Défi mathématiques   CE2                   numéro 2
Pseudo :       Silmarillion

1° )  Tracé de la galette pour les Barzoomiens.

Nous avons commencé par essayer de reproduire la galette. 

Nos premiers essais ont conduit à des échecs parce qu’il n’était pas facile de décrire des éléments d’une figure assez compliquée, sans disposer de repères que tout le monde pouvait identifier facilement.

Nous avons donc utilisé un système de repérage utilisant des lignes verticales ( nommées avec des nombres ) et des lignes horizontales ( nommées avec des lettres minuscules ).

Leur intersection a permis de créer les nœuds  du quadrillage nommés par : 

                                  ( lettre , nombre ).                                    Ex :  le point  ( d , 7 )

Ensuite il a fallu chercher par quel endroit commencer. Nous avons rapidement trouvé qu’il fallait commencer par reproduire le carré  ABCD  ainsi que ses prolongements.

Après plusieurs tentatives qui n’étaient pas satisfaisantes, nous avons décidé de tracer le losange   p  .

Puis une de nos camarades a remarqué qu’on pouvait trouver un axe de symétrie dans la figure à tracer. Nous avons donc choisi de simplifier notre travail  d’écriture de construction de programme, en faisant tracer la moitié gauche de la figure.

Nous avons rencontré notre première vraie difficulté en voulant tracer le segment horizontal du carré   e   car ce segment ne suivait pas les traits du quadrillage.

Grâce au point d’intersection entre le segment vertical du rectangle   e   et le côté du losange  p  , nous avons pu terminer notre tracé.  

2° )  Programme de construction.
· Tracer un axe de symétrie sur la ligne verticale  9.

· Placer le point ( b , 4 ) puis le relier au point ( p , 4 ).

· Placer le point ( d , 1 ) puis le relier au point ( d , 9 ).

· Placer le point ( n , 1 )  puis le relier au point ( n , 9 ).

· Placer le point ( i , 6 ) puis le relier d’abord au point ( n , 9 )
                                              puis ensuite au point ( d , 9 )
      -     À partir du point ( d ,7 ), tracer un segment vertical qui rencontre le dernier segment                                              

            tracé.

· Avec une équerre placée le long du segment  AD , tracer le segment horizontal qui rejoint le segment vertical qui vient d’être tracé.

· En partant du point ( n , 6 ), tracer un segment qui passe par le point ( i , 6 ) et qui rejoint le segment horizontal qui vient d’être tracé.

· Relier le point ( l , 4 ) au point ( l , 6 ) ; la moitié gauche de la figure est terminée.

· Tracer la moitié droite de la figure, symétrique par rapport à la verticale  9  puis 

gommer l’axe de symétrie.

· Appeler   e   le carré en haut à gauche et   h  son symétrique en haut à droite. 

· Appeler   m   le carré en bas à gauche et   j  son symétrique en bas à droite.

· Appeler   n   le rectangle en bas à gauche et   i  son symétrique en bas à droite.

· Appeler   f   le grand triangle rectangle en haut à gauche et   g  son symétrique en haut à droite.

· Appeler   o   le petit triangle rectangle en haut à gauche et   q  son symétrique en haut à droite.

· Appeler   l   le triangle en bas à gauche et   j  son symétrique en bas à droite.

· Puis enfin, appeler  p  le losange au centre de la figure.

Voilà ! vous avez réalisé la galette des Barzoomiens.

     Bizarre leur façon de partager, vous ne croyez pas !

[image: image2.jpg]A toi de retracer cette galette prédécoupée et de proposer aux Terriens son programme de
construction.

Compléte ensuite le tableau ci-dessous. &’W
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