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La cavalcade  «  »  

 

 

 

 

 

 

 

 

A carnaval de nombreuses villes organisent une cavalcade. Une cavalcade est un défilé de chars, de 

troupes carnavalesques, de fanfares et de personnes à pied déguisées. 

 

Voici le circuit emprunté par la cavalcade : 

Départ au rond-point de la rue Poincaré, rue Sainte-Croix, rue de Verdun, rue de l'Eglise, rue du 

Moulin, rue de la Paix, place du marché, rue Saint-Nicolas, rue des Généraux Crémer, place Sibille, 

rue Pierre Haffner, passage devant la gare, avenue de la Gare, retour au point de départ rue 

Poincaré. 

 

Vous trouverez en annexe 1, le plan du centre-ville dans lequel est organisée chaque année une 

cavalcade.  

 

Des élèves de cette ville ont représenté le circuit de manière schématique sur un quadrillage. Ils ne 

sont pas tous d’accord sur le schéma correct. Voici leurs quatre propositions : 

 

    

 



Il va falloir les mettre d’accord en leur indiquant quel est le bon schéma. 

 

Afin de ne pas leur donner la réponse directement et de leur donner un peu de travail, nous vous 

proposons de leur coder le circuit de deux manières différentes en utilisant deux des trois façons 

suivantes : 

o En langue française 

o En te servant des flèches : →   

o En instructions « Scratch » 

 

Vous trouverez ci-dessous (Annexe 2), un tableau de correspondance pour ces trois façons de coder 

et en annexe 3 des étiquettes pouvant être découpées, et utilisées pour le codage. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Annexe 1 

Le plan du centre-ville 

 

 
 

Annexe 2 

Pour coder les déplacements 

 

Instructions écrites 

en langue française 
Instruction fléchée Instruction Scratch 

Avance de 5 
Avance de 5 s’écrira : 

→ → → → →   

Tourne sur toi-même à droite 

en angle droit   

Tourne sur toi-même à gauche 

en angle droit   

 

 

 

 

 

 

 



Annexe 3 

Instructions Scratch pouvant être imprimées et utilisées pour travailler le codage 

 

   

   

   

  

  

  

  
 


