
Règle du Mölkky 
 

"Le but du jeu du Mölkky est d'être le premier à marquer 50 points, sans les dépasser. 
  

Au début du jeu, toutes les quilles sont placées selon la position ci-contre. 
 
 Les joueurs se placent derrière une ligne entre 3 et 5 mètres des quilles 
(selon leur âge). 

 

 
Tour à tour, chaque joueur va tenter de renverser les quilles à l'aide du Mölkky (le bâton). 
 
A chaque lancer, on compte les points de la manière suivante : 
 

- si une seule quille est tombée : le joueur marque un nombre de points égal à la valeur de la quille, 
 

- si plusieurs quilles sont tombées : le joueur marque un nombre de points égal au nombre de quilles 
renversées.   
 
Après avoir compté les points, relever les quilles à l'endroit où elles sont tombées. 
 

Seules les quilles tombées entièrement sont prises en compte. 
 

Lorsqu'un joueur dépasse les 50 points, son score redescend à 25. 
 

Un joueur ou une équipe est éliminé(e) après trois lancers nuls successifs." 
 



Un enfant de la classe  nous a raconté qu'il avait joué au Mölkky.  
Comme certains enfants ne connaissaient pas ce jeu , la maîtresse, en a ramené un et nous a donné la règle du jeu à lire. 
 
Nous nous sommes entraîné à lancer le Mölkky , à marquer les quilles tombées et à compter les points. 
 
Puis nous avons fait 3 équipes ( les filles en robe, les casquettes et les blancs).  
 
A chaque lancer, nous devions entourer les quilles tombées puis compter nos points ..pour ne pas dépasser 50...  
 

      
 

          
 

Qui a gagné la partie? 
 



EQUIPE DES ROBES 
 
 

Points Lancer 
n° 

Quilles tombées (cases coloriées) 
gagnés à ce lancer TOTAL 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12  0 = 0 

2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 + 11 = 11 

3 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 + 3 = 14 

4 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 + 0 = 14 

5 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

6 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

13 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

14 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

 



EQUIPE DES CASQUETTES 
 
 

Points Lancer 
n° 

Quilles tombées (cases coloriées) 
gagnés à ce lancer TOTAL 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

3 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

4 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

5 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

6 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

13 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

14 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

 



EQUIPE DES BLANCS 
 

Points Lancer 
n° 

Quilles tombées (cases coloriées) 
gagnés à ce lancer TOTAL 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

3 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

4 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

5 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

6 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

12 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

13 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

14 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12   

 
à bientôt Les CP d'Ottange 


