
Défi Maths n°4 

Les chercheurs en herbe d’Orny 



Pour commencer , nous avons 
découvert le logiciel Tuxbot 

 



C’était assez simple car nous avions étudié les robots 
Blue Bot au premier semestre. 

Les instructions étaient les mêmes, nous avions bien compris que nous 
devions nous mettre dans le même sens que le  pingouin, et décomposer 
le mouvement pour tourner en deux instructions:  tourner puis avancer 



Ensuite, nous avons pris connaissance 
du défi  



On s’est tous mis au travail… 

Il fallait programmer d’abord,  puis tester ensuite 



Pour écrire le programme 

On travaillait avec  le livret de programmation 



Quand nous n’étions pas d’accord 

Il fallait se mettre dans le sens de Tuxbot, argumenter pour être 
d’accord 



Alors seulement on pouvait tester 



Quand il y avait des « bugs », il fallait 
corriger. 



On a cherché les déplacements pour 
les défis 8 et 9 



Voici 2 déplacements pour le 
programme 1 



Pour le programme 2… 

• Déplacement en 15 Cases 

 

 

 

• Déplacement plus court 

Nous avons beaucoup cherché…. Mais 
malheureusement, nous n’avons pas trouvé de 
parcours plus court… 



Puis on a vérifié votre parcours 



On l’a corrigé… 



Il a fallu rajouter des déplacements 



Puis on a validé les corrections 



Maintenant, 
nous allons 
continuer à 
travailler avec 
Tuxbot.  
 
 
Nous espérons 
résoudre les 20 
défis proposés 
rapidement ! 
 


