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Nous avons commencé par lire I'enoncé pour essayer de comprendre comment fonctionnaient les
déplacements de Défix.

Puis nous nous sommes entrainés avec les programmes d'entrainement donnés. Les éléves les plus rapides ont
inventé d" autres programmes pour leur camarade. Pour les éléves ayant des diffficultés a se repérer (surtout
pour les « tourne a gauche » et « tourne 4 droite ») nous avons wtilisé un playmobil pour simuler les
déplacements et plus facilement se mettre a la place de Défix.
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2) Pour le labyninthe, nous avons déjd dessing le parcours qu'allait devorr faire Defix pour sortir du
labyrinthe, puis nous avons codé S0n parcours.

3~ Waoici un labyrinthe. Ecris un proggransm pour lre 2orms Dufix
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Pour la dermiére partie du défi, nous sommes partis du point noir, pus nous
avons rejoant le point vert puis le point bleu ef nous sommes revenus

Jusgu'an point noar du départ




Voici le parcours codeé




