Fiche de présentation

	THEME du programme : représentation visuelle
	Sous-thème : de l’œil au cerveau


L’ŒIL : SYSTEME OPTIQUE  ET FORMATION DES IMAGES (1)
Type d'activité 

· Activités documentaires

Conditions de mise en œuvre  

Contexte et organisation

· Durée : 1h30

Pré-requis : (acquis du collège)

· Propagation rectiligne de la lumière

· Modèle du rayon lumineux

· Vision des objets
	Notions et contenus
	Compétences attendues

	L’œil : système optique et formation des images 
Conditions de visibilité d’un objet. 

Approche historique de la conception de la vision. 

Modèle réduit de l’œil.

	Exploiter les conditions de visibilité d’un objet. 

Porter un regard critique sur une conception de la vision à partir de l’étude d’un document. 

Décrire le modèle de l’œil réduit et le mettre en correspondance avec l’œil réel



Compétences transversales 

· Rechercher, extraire, organiser des informations utiles 
· Formuler des hypothèses

· Raisonner, argumenter, démontrer

	Mots clés de recherche : condition de visibilité, œil.

	Provenance : Académie de Nancy-Metz

Adresse du site académique : http://www.ac-nancy-metz.fr/enseign/physique


Sciences Physiques 1L  Représentation visuelle
De l’œil au cerveau
L’ŒIL : SYSTEME OPTIQUE  ET FORMATION DES IMAGES (1)
Remarque préalable : une partie de ce travail pourra être présentée sous forme d’une PAO qui permettra de dévoiler petit à petit les différentes étapes du raisonnement.

I. LES CONDITIONS DE VISIBILITE D’UN OBJET :
ACTIVITE 1 : voir un objet 
Première partie : grâce aux objets suivants, représenter une situation qui permette à  l’observateur de voir la balle :
[image: image1.jpg]Corriger les propositions fausses.

La rétine est une membrane au niveau de laguelle se forme
I'image optique.

La sclérotique est une enveloppe rigide qui protege le globe
oculaire.

Le cristallin et I'iris séparent I'ceil en deux chambres.

Les cOnes et les batonnets sont des photorécepteurs spéciali-
sés dans la capture des stimuli lumineux.

Le point aveugle est aussi appelé fovéa,

Trois types de neurones peuvent étre observés 3 I'intérieur de
la rétine.

Dans la rétine, on dénombre autant de cones que de baton-
nets.

Les enveloppes de I'ceil sont constituées de neurones.

Les stimuli lumineux engendrent une décomposition des pig-
ments photosensibles & I'origine d’une sensation visuelle.

0. La cécité est toujours due & une anomalie de constitution ou
de fonctionnement des yeux.

is

B Anatomie de Iceil

® Reproduire le schéma de la coupe de I'ceil ci-dessus et le

compléter :

— utiliser trois couleurs différentes pour regrouper les structures
en trois ensembles qui correspondent aux fonctions : pro-
tection, formation des images, sensibilité :

—installer une légende ;

— proposer un titre.

connaissances

' Rédiger une phrase en utilisant les expressions et mots sui-
vants.

E

o5

- Rétine - Milieu transparent — Image optique.

- Neurones - Rétine — Couches.

- 3. Papille optique — Rétine — Nerf optique.

- 4. Sclérotique - Choroide — Rétine.

- 5. Photorécepteurs — Stimuli lumineux — Sensation visuelle.

ol

rétine

a rétine et la lumiére

- Rappeler I'organisation de la rétine en attribuant une légende

aux chiffres du schéma ci-dessous.

- De quel coté arrivent les rayons lumineux ? OQ sont-ils

arrétés ?
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Deuxième partie : parmi les schémas suivants, lesquels illustrent correctement le trajet de la lumière ?

Schéma 1 :



Schéma 2 :




Schéma 3 :




Conclusion : donner les conditions de visibilité d’un objet.

Pour qu’un objet soit vu par un observateur, il faut que la lumière issue de l’objet parvienne à l’œil de l’observateur. Il faut donc :

· Que cet objet soit une source de lumière (primaire ou secondaire)

· Qu’il n’y ait pas d’obstacle opaque entre l’objet et l’œil qui empêcherait la lumière issue de l’objet de parvenir jusqu’ à l’œil de l’observateur.

II. LE MODELE REDUIT DE L’ŒIL :

ACTIVITE 2 : le modèle de l’œil 
Voici une coupe de l’œil. A quoi pourrait-on réduire cet œil pour expliquer de manière simple la vision d’un objet ?

Remarques : 

· Il est possible de trouver sur internet  des logiciels simples qui donnent le rôle de chacun des éléments.

· Si les élèves laissent trop d’éléments sur le schéma simplifié, on peut sortir le modèle de l’œil.

Conclusion : 

Coupe de l’œil
:




     Modèle de l’œil :




La balle est dans une boite opaque





La balle





Le Soleil





L’œil de l’observateur est ouvert





L’œil de l’observateur est fermé
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Cristallin = lentille convergente





Rétine = écran





Cristallin=Lentille convergente
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Rétine = écran





Image issue de www.snv.jussieu.fr





Schéma de l’œil  issus de 


www.alblum.be/bioafb/oeil/oeil.htm
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