
Modification du mouvement d’un corps 
Objectifs des activités :

Les activités expérimentales et documentaires concernent la partie suivante du programme.

[image: image6.png]



Les activités expérimentales ont été réalisées au cours d’une séance de travaux pratiques de 2h (1 h30 d’expérience et 30 minutes de cours).

La page 2 a été distribuée et projetée aux élèves.

Les pages 3 et 4 sont des feuilles pour le professeur.

L’activité documentaire sur la mission Cassini a été travaillée à la maison et corrigée en classe.

Activités Expérimentales

Modification du mouvement d’un corps 
[image: image1.png]Le systéme solaire : I'attraction universelle (la gravitation universelle) assure la cohésion du systéme solaire.
Les satellites et les sondes permettent 'observation de la Terre et des planétes.

Relativité du mouvement.
Référentiel. Trajectoire.

Comprendre que la nature du
observé dépend du référentiel choisi.

mouvement

La gravitation universelle.
L'interaction gravitationnelle entre deux corps.
La pesanteur terrestre.

Calculer la force d’attraction gravitationnelle qui
s'exerce entre deux corps a répartition sphérique
de masse.

Savoir que la pesanteur terrestre résulte de
I'attraction terrestre.

Comparer le poids d'un méme corps sur la Terre
etsurlalune.

Actions mécaniques, modélisation par une force.
Effets d'une force sur le mouvement d'un corps :
modification de la vitesse, modification de la
trajectoire. Réle de la masse du corps.

Principe d'inertie.

Observation de la Terre et des planétes.

Savoir qu'une force s’exercant sur un corps
modifie la valeur de sa vitesse et/ou la direction
de son mouvement et que cette modification
dépend de la masse du corps.

Utiliser le principe d’inertie pour interpréter des
mouvements simples en termes de forces.

Mettre en ceuvre une démarche d’expérimentation
utilisant des techniques d’enregistrement pour
comprendre la nature des mouvements observés
dans le systéme solaire.

Analyser des documents scientifiques portant sur
I'observation du systéme solaire.





Remarques 

- En plaçant la bille au sommet de la gouttière, les conditions de départ seront identiques. Sa vitesse à la sortie de la gouttière sera ainsi toujours la même.
- Tracer un trait rectiligne sur le plateau.

- Le mouvement étudié est celui de la bille sur la table seulement.

1/ Sans lancer la bille, la lâcher depuis le haut de la gouttière.
2/ Recommencer l’expérience en plaçant un aimant à quelques centimètres du trait.

3/ Recommencer l’expérience en éloignant l’aimant du trait.

4/ Poser la bille sur la table, puis approcher lentement l’aimant de la bille immobile.
Le compte-rendu oral devra comporter (approprier, réaliser, analyser, communiquer) :

- le nom du système étudié
- le nom du référentiel choisi pour cette étude
- une description du mouvement (trajectoire et vitesse) de la bille 
- des observations sur les effets de l’action de l’aimant sur la trajectoire et la vitesse de la bille.
Questions supplémentaires :


- La bille et l’aimant sont-ils en interaction quand la bille passe à proximité de l’aimant ?
- Comment peut-on mettre en évidence l’action mécanique exercée par la bille sur l’aimant ?

- Quels sont les effets d’une action mécanique sur un corps ?

Feuille Professeur / Suite de l’activité (valider, communiquer)
Exploitation du film Billeaimant avec Regavi®
Taille de l’aimant pour l’échelle : 15 cm
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Exploitation du film Billeaimant avec Regressi®: la trajectoire
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Exploitation du film Billeaimant avec Regressi® : la vitesse
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Réglages de Regressi® pour le calcul de la vitesse
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Conclusions : 

· mouvement rectiligne uniforme en dehors de la zone d’influence de l’aimant quand les forces se compensent

· mouvement curviligne accéléré dans la zone d’influence de l’aimant quand les forces ne se compensent pas

Page 1 sur 4

