L’ORDINATEUR ET SES PÉRIPHÉRIQUES MPI 2003 rév.2009
Activité 1

SYSTÈMES DE NUMÉRATION
· Recherche documentaire à partir du site de JF Noblet : la numération

Mini-site MPI : menu Recherches > Histoire des numérations
> LA NUMERATION > Origines
Qu’est-ce qu’un chiffre ? une base ? Exemples de base. 

Système additif ou de position ? Exemples.

> Histoire des nombres on se limitera à  >Mésopotamien 
> a- Numération





 


> b- Exercice

> LA NUMERATION > bases
On se limitera aux bases 10, 2, 16
> Base 10 : comparer le système égyptien et notre système décimal

> Base  2 : Quel inconvénient présente le système binaire ? Pourquoi l’utilise-t-on ?

> Base 16 : Noter les symboles utilisés. Quel est l’intérêt du système hexadécimal ?

> INFORMATIQUE
>1.a Codage des informations
>1.b Exercices



>2-Les octets
Qu’est-ce qu’un octet ? A quoi « servent » les octets ? Citer 2 exemples.




>3-Hexadécimal
Noter les techniques permettant de faire les conversions : base 16 >> base 10 ; base 2 >> base 16 ; base 10 >> base 16 

Activité 2

EXERCICES 
· Pour s’entraîner :

Application RESI8LEDW avec le module RESI8LED

(numération binaire, comptage, introduction code ASCII)

· Pour s’évaluer :

Logiciels : Quest, Testbin (du décimal au binaire)

Classeur Excel : Conver5.xls

Notation automatique.

Activité 3

CODAGE DES INFORMATIONS
· Vidéo : Télécommunications – codage numérique (lesite.tv)
· Bits et octets : définitions, écritures décimale et hexadécimale
N bits -> x codes
justifier la relation  x = 2N
· Les mémoires : expression des capacités (ko, Mo, Go), exemples.

· Les fichiers :





· Définition

· Caractéristiques des fichiers sous Windows

· Quels types d’informations peuvent être stockés sur un disque ?

Examiner le contenu d’un fichier : application EXAFICH (N. Bonnin)

Conclusion.
· Codage des informations :

- Code ASCII (Table fournie) écriture d’un texte avec le bloc-notes (Notepad)

et visualisation avec Exafich.

- Codage des images. Exemple du format Bitmap 

Bitmap signifie 'carte de bits'. C'est la façon la plus simple de coder une image : l'image est décrite point par point. Les points d'une image sont appelés des 'pixels' : ce mot est la contraction de 'picture elements'. Chaque pixel est décrit par un nombre indiquant sa couleur. L'image est donc représentée par une série de nombres, chacun représentant la couleur d'un pixel. Les bitmaps existent sous différents formats, selon le nombre de couleurs possibles pour un pixel. Le fichier contient également un en-tête comprenant différents renseignements, tels que ses dimensions et son format.

Exercices :

1) Evaluer l’occupation sur un disque d’une page de texte (60 lignes de 80 caractères) sauvegardée depuis un logiciel de traitement de texte.

2) Il existe plusieurs formats de fichiers ‘bitmap’. Comparer les nombres de couleur et les tailles des fichiers : monochrome, 4, 8, 16 et 24 bits.

 ( Site MPI
 Informatique >Initiation info.> L’Ecran > Affichage de la couleur )

3) Codage des couleurs dans une page web (format HTML)

www.code-couleur.com 
code RVB (synthèse additive) et CMJN (synthèse soustractive)

Ouvrir le fichier page_HTML.htm dans le bloc-notes

Changer le titre de la page, les couleurs et le texte, enregistrer et visualiser dans un navigateur

4) Codage du son : fichier.wav

Expérience : micro + oscillo -> tension

Démonstration avec le logiciel Wavnum : enregistrement, numérisation et échantillonnage.

Activité 4

LE BINAIRE : RÉALITE PHYSIQUE
· Le module RESI8LED sur le port parallèle

Simuler avec Crocodile Clips, schématiser le montage et expliquer le fonctionnement.

Activité 5

Une application : L’Afficheur 7 segments
Module AFFI1

Chaque segment se comporte comme une LED.

L’afficheur permet d’afficher les chiffres de 0 à 9 et certaines lettres.

Réaliser un tableau de décodage qui indique le nombre binaire correspondant aux chiffres de 0 à 9.

Ecrire un programme QBasic qui réalise un compte à rebours (9, 8,7, ... , 4, 3, 2, 1, 0)

(utiliser la fenêtre immédiate pour vérifier le tableau) 

Activité 6

Une application : LA CARTE TÉLÉPHONIQUE
Module CARTAPUS
P:\_mpi\          ...          \Telecarte\ programme exécutable
A l'évidence une carte téléphonique contient des informations.

Quelle est la nature de ces informations ?

· Expériences : lecture de la télécarte, décodage des unités consommées

Activité 7

ARCHITECTURE D’UNE CONFIGURATION INFORMATIQUE
Recherche documentaire à partir du site de JF Noblet

En réseau local -> Site MPI
Informatique >Initiation info



Item 1 : Unité Centrale ?




Item 2 : Périphériques ?
distinguer : Entrée, Sortie, Entrée/Sortie



Item 3 : Ports de communications ? parallèle et série

Dresser pour chaque item une structure arborescente comprenant les différents éléments qui le constituent. Chaque élément fera l’objet d’un bref descriptif. 

Réaliser un document avec Word ou Writer (2 pages maximum)

