DES SOURCES DE LUMIERE POUR VOIR.
I] VOIR OU NE PAS VOIR.

A] Conditions pour voir un objet. (Voir Q1)

Pour voir un objet, il faut que l’objet soit éclairé et que notre œil reçoive de la lumière de cet objet.

B] Les différents types d’écrans. (Voir Q 2)

1) Expérience

Schémas annotés

2) Observations

3) conclusion.
· Un écran opaque ne laisse pas passer la lumière.

· Un écran translucide en laisse passer une partie , mais on ne voit plus la lampe distinctement.

· Un écran transparent laisse passer la lumière.

II] COMMENT RENDRE VISIBLE UN OBJET CACHE ?

1) Expérience (voir activité 3)
Schéma annoté.

2) Observations

3) Conclusion
L’écran blanc éclairé diffuse la lumière dans toutes les directions et notamment dans celle de l’objet.

Le miroir éclairé réfléchit la lumière dans une seule direction

(Tracé de rayons lumineux)

4) Exercice d’application

(Voir activité 4)

III] CLASSONS LES SOURCES DE LUMIERE.

A] Activité

(Voir activité 5)

B] Sources primaires et sources secondaires.

Une source primaire de lumière émet la lumière qu’elle produit.

Une source secondaire diffuse la lumière qu’elle reçoit.

