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http://ecolenumerique.education.gouv.fr/brne/
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Physique-Chimie & Sciences et technologie

-cycle 3 : La banque Digitheque Belin propose 625
ressources numeriques en sciences et
technologie.
http://enseignant.digitheque-belin.fr/

-cycle 4 : La banque Maskott-sciences propose
désormais 1010 ressources en physique-chimie
https://edu.tactileo.fr/logon

- ou via ’ENT Place/CDI/Ressources/BRNE

DIGIRalIn
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Banque de ressources numeriques BRNE
Sciences cycle 3 (CM1/CM2/6éme)
Sciences cycle 4 (Séme/4éme/3eme)


http://enseignant.digitheque-belin.fr/
http://enseignant.digitheque-belin.fr/
http://enseignant.digitheque-belin.fr/
http://enseignant.digitheque-belin.fr/
https://edu.tactileo.fr/logon
http://enseignant.digitheque-belin.fr/
https://edu.tactileo.fr/logon

Délégation Académique au Numérique Educcn‘if
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Libérés de droits et gratuitement mis a disposition
pour I'ensemble des enseignants et des éleves des
cycles 3 et 4 a partir de la rentrée 2016 sur une durée
de trois ans

Disponibles progressivement pour atteindre
100% fin décembre 2016
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PIGIBelIN

ACCEDEZ A DES MILLIERS DE CREEZ VOS PROPRES DIFFUSEZ-LES A VOS ELEVES SUIVEZ DYNAMIQUEMENT
RESSOURCES DIDACTISEES SEANCES DE COURS Tablettes | Ordinateurs leur activité et leurs résultats
Photos, vidéos, cartes. textes. SUR MESURE Vidéo projection sur votre tableau de bord

animations. exercices. ... Impression

ACCEDEZ AU
TABLEAU DE BORD

ACCEDEZ AUX CREEZ

RESSOURCES UNE SEANCE

LA DIGITHEQUE EN 2 MINUTES L'ACTUALITE DE LA DIGITHEQUE

PLAN NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION

e : ’ BANQUE DE RESSOURCES

= CREER DES La Digithéque sur Twitter
SLOUENCES NUMERIQUES EDUCATIVES =~
: AVEC LE SOUTIEN DE : Une rentrée sous le signe du numérique

avec la Digithéque Belin

Difficultés sur Internet Explorer en cours



adresse académique
2I&IBelin: (=

5 Filtrer x Q ‘f:’ Afficher vos favoris (# Créer une séance

Tout déssélectonner

DISCIPLINE

Aladécouverte d'un paysage : je retiens les mots-clés e e 0

Pratiquer des langages Exerciceds) Mowrphg

NIVEAU

Diversité et unité des étres vivants : utiliser un microscope e Q 0

© rroGuEssVITE Q snsesians

Pratiguer des langage. Exorcicals)  Wirghg

© comeirences Q) tesstiarn
TRAVAILLEES

Feuilles de nénuphar e 0 0

Image [photo, cante, Yoe g

© pOoMINANTE

© CONIAISSANCES £T
COMPETENCES

Histoire de la vie et évolution : je retiens les mots-clés @ 0 o
© osEcTiF Qe

DAPPRENTISSAGE Pratiquer des lansages  Exerciosds) darcho

© vrreoeressouRCE Qi

Lorigine des aliments : vrai ou faux ? 6 o o

Pratiquer des lamgages  Exercicefs)  Yeughn

nceuadl R wrces Mes séances ot documents Séances envoyées Meséléves Tableavdebord Forum w '

Pour vous connecter a la digitheque Belin : inscription ave

DILGI
theque

Belin
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DISCIPLIMNE De=Electionner

Sciences et technologie 625
MIVEAL ey i =

Q S G PROGRESSIVITE Q Desglectionner
e o

CM2 . - B
Pation ** Consolidation *Expertise

e 3 classées :

- Par progressivité
par compétences travaillées
Par dominante : physique-chimie par

COMMAISSAMNCES ET

Desélectionner

COMPETEMNCES

Matigre, mouvement, Energie,

information

Le vivant, sa diversité et les fonctions

qui le caractérisent
Matériaux et objets technigues a

La planéte Terre. Les étres vivants

dans leur environnement

a CDMPETENCES q Deszlectionner

TRAVAILLEES

Pratiguer des démarches a
scientifiques et technologiques

Concevoir, créer, réaliser

S'approprier des outils et des a
méthodes

Pratiquer des langages m

Mohiliser des autils numériques B

Adopter un comportement éthigue m

et responsable

Sesituer dans l'espace et dans le g

femps

e OBIJECTIF Q Desglectionner

D'APPREMTISSAGE

La matiére 27
Matigre et mélanges

Les mouvements

Les formes et les sources d'énergie

Les besoins en énergie

Signaux et inform

Les mouvements ( D I E I

LaTerre, planéte : t.l_lé |:||._|E'

Belir



0 C{JMP’EI-EMCES Q Desélectionner

5 <\N E s

Mobiliser des outils numériques
Un exemple en sélectionnant :

G DOMIMANTE Diecélectionner

3

<

Physique-chimie

' Les formes et les sources d'énergie : utiliser des outils @ @ 0

1 numériques

- Mobiliser des outils nu... Exercice(s)  Moir plus

‘ Les mouvements : utiliser un logiciel @ @ o
3
- Mobiliser des outils nu... Exercice(s)  Moir plus

PIGIBelin
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J'apprends a déterminer une vitesse

Image [photo_carte. e Yoirghs

J'apprends a déterminer une vitesse : vidéo
méthodologique

Video Yoirosg

Jeu de balles

Image (photo, carte. e. s

. Pratiquer des langages Exercice(s) Yoiato
E . . Les mouvements : déterminer une vitesse

Les mouvements : course de demi-fond

Pratiquer des démarc. Exercice(s) Yousln

‘A'; % @{ \ = D'APPRENTISSAGE
o O DANE

Les mouvements

Ajouter aux favoris

Q Dézélectionner

Apercu de la ressource

©00

©00

©00

©00

INDEXATION

Ajouter a la sélection

Discipline
Sciences et technologie

Cycle
Cycle 3

MNiveau

Dominante
Physique-chimie

Progressivite

Objectif d'apprentissage
Les mouvements

Socle

Connaissances et compétences

Matiére, mouvement, énergie, information

Matiére, mouvement, énergie. information

Observer et décrire différents types de mouvements

Cﬂmpétencec #ravailléaac

.
RIGIBelIin




| E Des fiches d’activités, des photos , des vidéos, des QCM, des propositions d’ac
expérimentales, une aide pour trouver un protocole, un exemple de mesures

J'apprends a déterminer une vitesse

Le train électrique représenté effectue un mouvement rectiligne uniforme sur Pensemble du trajet.

Proposition de I'utilisation

On pourra demander aux éléves d'imaginer une expérience permettant de déterminer la vitesse du train
électrique a partir du matériel représenté sur la photographie.

== 1. Compléte le déroule de l'expérience suivante pour déterminer la vitesse du train, en métres par seconde, 4 'aide du matériel &
I disposition.

I meétre gradue || SOmme || produit || quaotient | distance parcourue H durée du parcours

[ smartphone avec fonction chronométre H vitesse |

= Pour déaterminar la du train, il faut conmaitra la et la
= On mesura |a distance & l'ada du at on calcubs la durée & l'aide du |

PIGIBelin




Vous pouvez créer une séance, afficher vos favoris

s Afficher vos favoris (# Créer une séance

€ Revenir aux ressources Mesure d'une vitesse ® & ™ valider maséance

Informations de la séance

Pour commencer a créer votre séance,
selectionnez des ressources en cliquant COUVERTURE
sur le bouton ci-dessous,

O Ajouter du contenu
TITRE

Mesure d'une vitesse

DESCRIPTION

INDEXATION (MODIFIER)

PIGIRelin



PIGIBelin:

Accueil Ressources Messéancesetdocuments Seéancesenvoyées Meséeéléeves Tableaudebord Forum

. . ; ; e f/ RESS0URE
Accueil Ressources Messéancesetdocuments Séancesenvoyées Meséléves Tableaudebord Forum

Q Y¥ Afficher vos favoris (#' Créer une séance
Accés éléve via l'url eleve.digitheque-belin.fr sur un ordinateur et prochainement via les applications a télécharger sur le Play Store ou sur I'AppStore pour une tablette

Séances Documents

2 sont pas enca

RIGIBelin
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SCIENCES

Sciences cycle 4

Bangue de ressources numériques éducatives
pour la Physique-chimie, les Sciences de la vie et
de la Terre et la Technologie (cycle 4).

Pour vous connecter a la banque Maskott-sciences : vous devez fournir |’U/

établissement (college)

Pour le connaitre : http://www.education.gouv.fr/acce public/search.php?mode

tactiled

|D Tactileo ou code UAI (anciennement RNE)

e - -H‘-\-.
’RESSOURCE®

NUMERIQUE 3}

¥

Pour accéder a la Banque de

Ressources Numériques Educatives,
entrez le code UAI (ex-RNE) de votre
etablissement. en savoir plus



http://www.education.gouv.fr/acce_public/search.php?mode=simple
http://www.education.gouv.fr/acce_public/search.php?mode=simple
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MASKOTT SCIENCES ~
Les ressources peuvent etre

recherchées par théme, niveau ou
Toutes les ressources sont
téléchargeables et les exercices
interactifs peuvent étre modifiés.

Prof-Prof

RECHERCHER

3279 RESSOURCES TROUVEES : Trier par popularité

MES RESSOURCES

MES FAVORIS
‘ Lenseignant peut stocker des
CREER UN MOKLLE ressources sur le site et y revenir au

RESULTATS & SUIVI . , ' besoin.
ESPACE DE STORKAGE

MON COMPTE COMPRENDRE : La chaine

d'information et la chaine

DECOUVRIR : Le systéme
solaire

AIDE EN LIGNE

Sy e Lenseignant peut créer des exercices ou
CYCLE 4 : CYCLE DES

----- des parcours pour les éléves.
Lenseignant peut
suivre le travail des
éléves en ligne.

- Sl
o .

mMaskott

gen——_— SCIENCES
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Trouver une ressource sur la vitesse par exemple :

sciences de la vie et de la Terr.. 4.1 démarches scientifiques
........................................ _ W 7 & CYCLE 4 CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS | © PAS DE LIMITE DE TEMPS

3

DECOUVRIR : les vitesses usuelles
PHY SIQUE .CHIMIE (CYCLE 4)

Le module permet de découvrir quelques vitesses wsuelles dans notre environnement.

=+ Plus de détails

& L * 3

QR CODE DUPLIGUER EMTER TELECHARGER

<

ENVOYER

VISUALISER ©

--------------------------------------------- MaAaskokt

SCIENCES
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Vidéos (en anglais, en frangais),
animations avec diverses
recherches : par mot clé
comme vitesse et en physique-
chimie

ovembre 2016

DECOUVRIR : Coup de tonnerre

PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES
APPROFONDISSEMENTS

ExAO : animation maténel de
mesure de la vitesse d'un son

PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS

S'ENTRAINER : La vitesse du
son, approche calculatoire

PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES
APPROFONDISSEMENTS

Coup de tonnerre
PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES APPROFONDISSEMENTS

=S

REALISER : MESURER LA
VITESSE DU SON PAR EXAO

PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES 4
APPROFONDISSEMENTS

DECOUVRIR : les vitesses
usuelles

PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES
APPROFONDISSEMENTS

S'ENTRAINER : Plus rapide que
son ombre ?

PHYSIQUE-CHIMIE (CYCLE 4)
CYCLE 4 : CYCLE DES 4
APPROFONDISSEMENTS

mcmsl:t

SCIENCES



REALISER - MESURER LAMITESSE

DECOUVRIR : Coup de lonnerre

PHY SIQUE CHIMIE (CYCLE 4) Des fndfens et dE'E trains

OrQr & OrQr DS APSROFONCISIOMEONT S

Les indiens dAmérique du Nord avaient une ruse pour entendre arriver le train a vapeur le plus 1ot
possible : ifs collaient leur oreille contre le rail en acier du chemin de fer. [ls pouvaient ainsi
entendre le bruit du train bien avant qu'ils ne le voient arriver.

SENTRAINER : La vitesse du son
approche caiculatoire Le tableau ci-dessous regroupe les vitesses du son dans différents martériaux.

PHY SQUE-OMSE (CYQE &8

Matériau 2au air bois verre acier P
‘ FESSOURCE INTESOCINE
Vitesse du son (en m/s) 1500 340 3300 5300 5600 2400
I T T

A partir des informations ci-dessus, pr

entendaient le train biel [ 1 | senrsines B coess—
La vitesse de 1a lumiére dans les matenaux
— - = = INTRODUCTION . i
PHY SIQUE-OMMIE (CYQLE &) PHYSIQUE-OBMIE (CYQLE 8 PHY SQUE-OME (CYQLE &)
Crar & OrOE OFS ASNOFONDESEMENTS CFGLE 4 OrOLE OFS AWOF OMOEESMEN S OYGLE ¢ OVGLE OFS APPWOF ONOISSENENT S
@ RELATION ENTRE WITESSE, DISTAMCE ET TEMPS . 5]
B ruvoseswsnon . 0 - B rwosesnon
; @ INDIEMS ET RAILS E:
-
@ VITESSE DU SOM DANS LEAU 53

A Maskokk

A 12 stasion de.métro A s stalion de miso Manipuler une formule - la vilesse la @ COUP DE CANOM E‘ S C I E N C E S
distance etle emps



