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Scénariser c’est de se forcer à adopter une approche centrée sur
l’activité des étudiants plutôt qu’une approche centrée sur les contenus à
apprendre.

Le processus de scénarisation invite à sans cesse se poser la question
« Qu’est-ce que les étudiants vont faire pour apprendre dans cette
étape-ci du cours ? » au lieu de la question peut-être plus naturelle en
enseignement supérieur « Qu’est-ce que je vais dire lors de mon
prochain cours ? »

Source : https://www.louvainlearninglab.blog/scenariser-un-enseignement-hybride/

Qu’est-ce que « scénariser » ?
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La méthode 
ABC LearningDesign
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La naissance de la méthode ABC LearningDesign
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• Développée en 2014 par deux enseignants de l’Université catholique de 
Louvain) 

Clive Young 
Nataša Perović



Le principe de la méthode ABC LearningDesign
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• Basée sur les types d’apprentissage du professeur Diana Laurillard (2012)
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Le kit
ABC LearningDesign
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Le kit ABC LearningDesign
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1. Jeux de cartes 
avec les 6 types 
d’apprentissage

1. Jeux de cartes 
avec les 6 types 
d’apprentissage

(kit adapté par la DRANE de Reims)



Le kit ABC LearningDesign
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Le kit ABC LearningDesign

9Sonia Bidet - Académie de Reims

(kit adapté par la DRANE de Reims)



Le kit ABC LearningDesign
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1. Jeux de cartes 
avec les 6 types 
d’apprentissage

(kit adapté par la DRANE de Reims)

2. Les post-it



Le kit ABC LearningDesign
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3. Un storyboard

(kit adapté par la DRANE de Reims)



Le kit ABC LearningDesign
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1. Jeux de cartes 
avec les 6 types 
d’apprentissage

4. La feuille de 
graphes

(kit adapté par la DRANE de Reims)



Le kit ABC LearningDesign
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1. Jeux de cartes 
avec les 6 types 
d’apprentissage

5. La roue des 
outils 

numériques 
“dans le cadre de 

confiance”
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Un atelier de formation 
en quatre temps
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1 – Représentation préalable de l’enseignement
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Compléter le graphique de type radar en
estimant la part (en % du temps) consacrée à
chacune des modalités d’apprentissage au
cours de séquence.

Positionner le degré de mixité du cours (entre
tout en classe ou tout à distance).

Choisir une séquence de cours à modifier.



2 – Conception des activités d’apprentissage
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Placer sur le storyboard,
autant de cartes de
modalités d’apprentissage
(face recto) que nécessaire
au cours de la séquence.



2 – Conception des activités d’apprentissage
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Retourner les cartes et choisir
une activité par carte.
La noter sur un post-it et
estimer sa durée.

Si nécessaire, déplacer,
ajouter ou modifier une ou
plusieurs activités en vue de
varier les modalités
d’apprentissage.



2 – Conception des activités d’apprentissage
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Repérer, parmi les activités,
celles pour lesquelles l’outil
numérique peut constituer
une plus-value.

Sélectionner un outil dans la
liste des outils « du cadre de
confiance ».
Le noter sur un second post-
it en précisant les modalités
et éventuellement le niveau
du modèle SAMR.



2 – Conception des activités d’apprentissage
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Sélectionner, parmi les
activités, celles qui seront
évaluées de manière
formative ou sommative.



3 – Ré-évaluation des graphiques
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Avant

Après

AvantAprès



4 – Le plan d’action
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Chaque enseignant ou
équipe d’enseignants rédige
les actions nécessaires pour
mettre en œuvre le travail
réalisé lors de l’atelier
(préparation des supports,
envoi de documents aux
étudiants, préparation des
évaluations etc.)
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Les outils en ligne
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UCL LearningDesigner - 2013
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learningdesigner.org

● Application web librement accessible
permettant de scénariser l’enseignement.

● Permet le partage des scénarios en les
rendant publiques sur la plateforme, ou en les
exportant (format natif LD ou Microsoft Word).

http://learningdesigner.org


UCL LearningDesigner - 2013
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Un outil tableur / serveur
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Développé par  François Jourde et Erwann Gallenne

interface de 
scénarisation

interface de 
visualisation

tableur serveur web 
(PHP)



Un outil tableur / serveur
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