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ACTIVITE N°1
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ACTIVITE N°2 
OBJECTIF : Découvrir et utiliser une application pour comprendre concrètement à quoi peut servir l’intelligence 
artificielle.

NOMBRE DE PARTICIPANTS : par binôme.

LIEU: en salle de technologie.

MATÉRIEL :
• 1 smartphone connecté à Internet ou 1 tablette
• L'application gratuite "Emotimeter" (téléchargeable gratuitement sur Google play)

La description de Emotimeter : Emotimeter peut détecter les émotions à partir des expressions faciales à l'aide de 
technologies d'apprentissage automatique de pointe.

BUT DU JEU: 
se placer devant la caméra du téléphone intelligent et d’exprimer une émotion sur son visage
(colère, joie, tristesse) pour que son / ses partenaires de jeu la devine… mais également l’application!

Le jeu des émotions
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ACTIVITE N°3 


