[image: ]Comment l’Intelligence Artificielle va pouvoir nous aider ?

Séquence XX


- Découvrir la notion d’intelligence artificielle (I.A.)

- Vivre diverses expériences pertinentes et ludiques avec l’I.A.

· Améliorer des concepts, des idées et des produits en tentant d’y intégrer une forme d’I.A. 


Ce que nous allons faire

1) QUI EST KAT'IA? : Découverte du personnage Kat'IA C’est quoi l’I.A. ?

Kat'IA est un personnage qui adore adore la science et aime partager ses connaissances. Avec son ami, le robot Algo[image: 🤖], elle répond aux questions sur l'intelligence artificielle.
Travail : Visionnez dans l'ordre les 3 videos et répondez aux questions proposées 
Ressource : 

· Qu'est-ce que c'est l'intelligence artificielle ?https://www.youtube.com/watch?v=XUac2v2oVBA


Question : où peut-on trouver de l’I.A. ? 




Ressource : 

· Comment fonctionne l'intelligence artificielle ?https://youtu.be/bpbt2jIpwPs


Question : quelles sont les 3 missions réalisées par l’I.A. ? 








· Qui sont les meilleurs amis de l'intelligence artificielle ?
Ressource : 

Ressource : 

Question : quels sont les alliés des machines pour les aider ?https://youtu.be/5DK4LHkpp4E








A retenir : 
« Travailler avec les algorithmes, c'est un peu comme monter un meuble en kit. Tu as plusieurs éléments en bois et si tu suis bien le mode d'emploi, tu obtiens un super meuble! » - extrait de l'épisode 3


[image: 🦸‍♂️]
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Comment l’Intelligence Artificielle va pouvoir nous aider ?
(Variante sous forme de Jeu sérieux)


- Découvrir la notion d’intelligence artificielle (I.A.)

- Vivre diverses expériences pertinentes et ludiques avec l’I.A.

· Améliorer des concepts, des idées et des produits en tentant d’y intégrer une forme d’I.A. 


Séquence XX

Ce que nous allons faire


JEU SERIEUX ET COLLECTIF 


NOMBRE DE PARTICIPANTS PAR ILOT EN TECHNOLOGIE : 1 ilôt = 4 à 6 élèves.
LIEU: dans la salle de techno.
MATÉRIEL:
• 3 ordinateurs ou tablettes avec connexion à internet
• cahiers ou feuilles de papier
• stylos ou crayons de papier
 
Déroulement de la séance :

1. Écouter 1 fois les 3 vidéos de Kat’IA:
[image: ]
«Qu’est-ce que c’est l’intelligence artificielle?»,
Video 1 Kat'IA : https://youtu.be/XUac2v2oVBA 
«Comment fonctionne l’intelligence artificielle?»
Video 2 Kat'IA : https://youtu.be/bpbt2jIpwPs

«Qui sont les meilleurs amis de l’intelligence artificielle?»
Video 3 Kat'IA : https://youtu.be/5DK4LHkpp4E


2. Au sein de chaque ilôt, par binôme : 

Le 1er binôme aura pour mission d’écouter une seconde fois la 1re vidéo «Qu’est-ce que c’est l’intelligence artificielle?». 
Le 2e binôme aura pour mission d’écouter une seconde fois la 2e vidéo «Comment fonctionne l’intelligence artificielle?». 
Le 3e binôme aura pour mission d’écouter une seconde fois la 3e vidéo «Qui sont les meilleurs amis de l’intelligence artificielle?». 




TRAVAIL PREPARATOIRE
Le 1er binôme imagine 5 questions en rapport avec la vidéo qu’il vient d’écouter et doit noter à quel moment dans la vidéo la réponse est donnée. 
Le 2e binôme imagine 5 questions en rapport avec la vidéo qu’il vient d’écouter et doit noter à quel moment dans la vidéo la réponse est donnée.
Le 3e binôme imagine 5 questions en rapport avec la vidéo qu’il vient d’écouter et doit noter à quel moment dans la vidéo la réponse est donnée.

RESTITUTION SOUS FORME DE JEU

Le 1er binôme pose ses 5 questions aux 2e et 3e groupe.

Les deux groupes donnent la réponse qui leur semble être la meilleure.

Pour chaque question, on regarde le moment de la vidéo qui dévoile la bonne réponse.
Le 2e binôme pose ses 5 questions aux 1er et 3e groupe.

Les deux groupes donnent la réponse qui leur semble être la meilleure.

Pour chaque question, on regarde le moment de la vidéo qui dévoile la bonne réponse.
Le 3e groupe pose ses 5 questions aux 1er et 2e groupe.

Les deux groupes donnent la réponse qui leur semble être la meilleure.

Pour chaque question, on regarde le moment de la vidéo qui dévoile la bonne réponse.


Le ou les groupes qui trouvent le plus de bonnes réponses remporte(nt) le jeu!
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Le jeu des émotionsComment l’Intelligence Artificielle va pouvoir nous aider ?
JEU SERIEUX N°2

- Découvrir la notion d’intelligence artificielle (I.A.)

- Vivre diverses expériences pertinentes et ludiques avec l’I.A.

· Améliorer des concepts, des idées et des produits en tentant d’y intégrer une forme d’I.A. 


Séquence XX

Ce que nous allons faire

[image: ]
OBJECTIF : Découvrir et utiliser une application pour comprendre concrètement à quoi peut servir l’intelligence artificielle.

NOMBRE DE PARTICIPANTS : par binôme.

LIEU: en salle de technologie.

MATÉRIEL :
• 1 smartphone connecté à Internet ou 1 tablette
• L'application gratuite "Emotimeter" (téléchargeable gratuitement sur Google play)
 
La description de Emotimeter : Emotimeter peut détecter les émotions à partir des expressions faciales à l'aide de technologies d'apprentissage automatique de pointe.

BUT DU JEU: 
se placer devant la caméra du téléphone intelligent et d’exprimer une émotion sur son visage
(colère, joie, tristesse) pour que son / ses partenaires de jeu la devine… mais également l’application!
Le grand gagnant sera le participant qui aura reconnu le plus d’émotion !

A retenir : 
Les applications intégrant de l’I.A. peuvent nous aider à : 
- Détecter les émotions en temps réel à partir des images obtenues par la caméra.
- Prendre des photos ou enregistrez des vidéos de ces sessions de détection en direct.
- Analyser les photos de nos galeries pour détecter les émotions de toutes les personnes qui s'y trouvent.
- Analysez les vidéos de nos galeries pour détecter les émotions de toutes les personnes qui s'y trouvent image par image.


[image: ]

Comment l’Intelligence Artificielle va pouvoir nous aider 
dans nos déplacement? (Jeu sérieux N°3)



Séquence XX

- Découvrir la notion d’intelligence artificielle (I.A.)

- Vivre diverses expériences pertinentes et ludiques avec l’I.A.

· Améliorer des concepts, des idées et des produits en tentant d’y intégrer une forme d’I.A. 


Ce que nous allons faire

Problématique : "Faut-il laisser aux IA le soin de conduire nos véhicules?" 
Dans cette activité, nous allons utiliser une plate-forme compilant différentes perspectives humaines sur les décisions morales prises par les machines intelligentes. 
[image: ]Le thème du simulateur proposé est lié à la programmation de voitures autonomes. 
Ressource : https://www.youtube.com/watch?v=icKz8P2Hf2o
 https://www.youtube.com/watch?v=icKz8P2Hf2o

[image: ]Travail : Visionnez la video 

A propos de la « Machine Morale » : 


Dans les voitures autonomes, l’I.A. va devoir supporter et prendre le contrôle d’activités humaines de plus en plus complexes. Cela pourra même donner lieu à des situations dans lesquelles les machines devront faire des chois autonomes impliquant des vies humaines. 
Dans la suite de cette activité, vous allez utiliser un simulateur qui va vous permettre de mesurer la difficulté de programmer des machines confrontées à des dilemmes moraux. Les débats concernants les scénarios proposés devront être traités de manière la plus sérieuse. Suivez le lien ci-après :https://www.moralmachine.net/hl/fr



 
Prenez connaissances de ce qui va vous être proposé dans cette activité en cliquant sur « Voir les instruction ». 

Vous allez être confrontés à 13 cas concrets auxquels une voiture autonome pourrait être confrontée. Après avoir lu les instructions, revenez sur la page d’accueil de ce simulateur puis cliquez sur « Commencer à juger ». 
[image: ]Analyser oralement vos résultats et comparez les avec ceux des autres déjà obtenus sur ce site de sensibilisation. 
Lire l’article : 
A retenir : « Jamais, dans toute l’histoire de l’humanité, nous n’avons permis à une machine de décider seule qui doit vivre et qui doit mourir, sans supervision, rappellent les chercheurs du Massachusetts Institute of Technology (MIT). Mais nous allons franchir ce cap bientôt ; et cela (…) va arriver dans un des aspects les plus terre à terre de notre quotidien : les transports. »
 
https://www.la-croix.com/Sciences-et-ethique/Numerique/dilemmes-ethiques-voiture-autonome-2018-10-26-1200978862
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