Sankoré - Fonctionnalités de base 
Ce document concerne la dernière version stable du logiciel : Sankoré 2.3
Une version 2.4 bêta est disponible et apporte de nouvelles fonctionnalités intéressantes
Caractéristiques du logiciel Sankoré :
libre et gratuit, en évolution constante
utilisable dans toutes les classes avec tous les TBI et VPI (changement de matériel, d'école…)

Présentation de l'ergonomie : 
présentation des panneaux, utilisation des différents outils, espace de travail

Manipulation/modification des objets créés :
manipulation avec le curseur doigt 
modification avec le curseur flèche

Groupement des objets créés :
sélection multiple et fonction de groupement (indispensable pour l'écriture de mots)
notion de couches, ordre de superposition
Plus-value pédagogique ?
manipulation possible des objets (interactivité)
mémorisation des écrits, des démarches
possibilité d'avoir plusieurs pages : préparation de séances, retour à un affichage précédent
Intégration d'images dans un document :
depuis la bibliothèque (sous-dossier Sankoré dans "Mes images") => gestion de la bibliothèque
à partir d'une copie d'écran
par le moteur de recherche web intégré
Rendre un document interactif :
importation d'une image puis utilisatiion de l'application spot ou masque
copier-coller de texte (obligatoirement dans une zone de texte) – mise en page conservée à partir de la version 2.4
importation de pdf avec possibilité d'annoter, d'ajouter (mais pas de modifier)
utilisation du mode bureau (mais si importation, elle se fait sous forme d'image)
Mise en place d'exercices interactifs
Tester une interactivité présente dans le logiciel (ex. ordre des mots)
Télécharger une activité sur le site de Sankoré
http://sankore.org/fr (voir les ressources et utiliser la recherche avancée)
Pour aller plus loin
tutoriel vidéo :
créer 1 activité soi-même et modifier 1 activité intégrée + gestion bibliothèque et utilisation de la recherche internet intégrée pour récupérer des images…
http://www.youtube.com/watch?v=XC1EzPSQowI
