
SENSIBILISER ET RESPONSABILISER LES ÉLÈVES
AUX USAGES RAISONNÉS DU NUMÉRIQUE EN CYCLE 3

ÉDUCATION AU 
NUMÉRIQUE

https://dane.ac-nancy-metz.fr/education-au-numerique/

https://dane.ac-nancy-metz.fr/education-au-numerique/


Domaine 1 : Les langages pour penser et communiquer :

• Comprendre, s’exprimer en utilisant la langue française à l’oral et à l’écrit ;

• Langage mathématiques, scientifiques et informatiques.

Domaine 2 : Les méthodes et les outils pour apprendre : 

• Accès à l’information et à la documentation;

• Outils numériques.

Domaine 3 : La formation de la personne et du citoyen :

• EMC (Enseignement moral et civique) : respecter autrui, acquérir et partager les valeurs 
de la République, construire une culture civique ;

• Sciences et technologie  : Repérer et comprendre la communication et la gestion de 
l'information;

• EMI (Éducation aux médias et à l’information) : s’informer, se cultiver, exercer sa 
sensibilité et son esprit critique afin d’agir de manière autonome « dans la société 
contemporaine de l’information et de la communication ».

Domaine 5 : Les représentations du monde et de l’activité humaine

• S’informer dans le monde du numérique.

LE SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES, DE COMPÉTENCES ET DE CULTURE

ENJEUX ÉDUCATIFS



Un système de cartes permet 
d’aborder différentes 

thématiques en lien avec le 
numérique. 

Jeu de cartes
Un QR code permet 

d’accéder à une vidéo en 
ligne au fil du débat.

Ressources en ligne

La vidéo permet de lancer 
la séance.

Vidéo d’accroche

Débat

Retour sur les échanges 
au sein des groupes.

Élaboration d’un 
projet commun.

Mise en commun

PROCESSUS DIDACTIQUE

Les cartes permettent de 
lancer des discussions entre 

les élèves sous la supervision 
du professeur. 



VIDÉO D’ACCROCHE

https://urlz.fr/hGxV

https://urlz.fr/hGxV


DOSSIER PÉDAGOGIQUE

https://urlz.fr/hGy1

https://urlz.fr/hGy1


UN JEU DE CARTES
UNE APPROCHE DÉCONNECTÉE COMPLÉTÉE AVEC DES RESSOURCES EN LIGNE

https://urlz.fr/hGxJ

https://urlz.fr/hGxJ

