
La Fermière
Scratch Junior



Drapeau VERT
Un cochon est en train de gigoter dans un arbre.
Apparait, alors, une fermière. Voulant le sauver, elle va à sa 
rencontre. Mais au moment où elle s'approche de lui l'animal se 
transforme en une poule qui sautille de joie.

Données techniques :
Arrière plan : à votre convenance mais en rapport avec l'histoire
Le cochon et la poule sont en (19;12)
La fermière apparait en (1;2)



DEFI SCRATCH
Une fermière est en (1;2) et invisible,
un cochon est en (19;12), 
La poule est en (19;12) et invisible,

SITUATION DE DEPART

Quand la fermière arrive en (17;12), alors :
Le cochon disparait et la poule apparait (19;12) et saute de joie 2 ou 3 
fois

SITUATION  FINALE

le cochon pivote. 
Après 5 secondes
La fermière apparait et va au point (19;12)
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