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CREER UN PROGRAMME avec SCRATCH JUNIOR

Pour un programme, il faut une a réaliser.
Pour nous simplifier la réalisation de cette tache, nous
raisonnerons TOUJOURS en , en une histoire claire et
précise.
Ce scénario doit nous permettre de dégager :

Les

Les de chacun

Les

Un héros marche dans la ville.

Dans un zoo, il y a un tigre qui fait les cents pas et une girafe qui mange des feuilles dans un
arbre.
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Définissons les éléments de notre scénario
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