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Equipe des formateurs aux Usages du Numérique - Moselle



DE
PA

RT

Q
UE

ST
IO
N

1

Q
UE

ST
IO
N

2



Q
UE

ST
IO
N

3

Q
UE

ST
IO
N

41è
re

PR
OG

RA
M
M
AT
IO
N

Eq
ui

pe
 d

es
 fo

rm
at

eu
rs

 a
ux

 U
sa

ge
s 

du
 N

um
ér

iq
ue

 -
M

os
el

le



2è
m
e

PR
OG

RA
M
M
AT
IO
N

3è
m
e

PR
OG

RA
M
M
AT
IO
N

Eq
ui

pe
 d

es
 fo

rm
at

eu
rs

 a
ux

 U
sa

ge
s 

du
 N

um
ér

iq
ue

 -
M

os
el

le



QUESTION PRELIMINAIRE
Pour jouer, il faut maitriser le robot Thymio. Pour 
cela, il faudra nous montrer que vous êtes capables 
d’allumer et d’éteindre 2 fois de suite le robot.
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LIGNE NOIRE
A l’aide des boutons sur le robot, vous 
devez trouver le mode qui va lui permettre 
de suivre la ligne noire du départ à 
l’arrivée sans aucune intervention de 
votre part.
Bonne chance

LE MUR JAUNE
A l’aide des boutons sur le robot, vous 
devez trouver le mode qui va lui permettre 
de circuler entre les murs du départ à 
l’arrivée sans aucune intervention de votre 
part.
Bonne chance

PROGRAMMATIONS sans ordinateur PROGRAMMATIONS sans ordinateur 
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LE GUIDE
A l’aide des boutons sur le robot, vous 
devez trouver le mode qui va lui permettre 
de suivre votre petite voiture que vous 
déplacerez. Vous avez toute la liberté du 
parcours.
Bonne chance

PROGRAMMATIONS sans ordinateur 

LES ORDRES
A l’aide des boutons sur le robot, vous 
devez trouver le mode qui vous permettre 
de guider le thymio à l’aide de ses 
boutons-flèches. 
Vous avez toute la liberté du parcours.
Bonne chance

PROGRAMMATIONS sans ordinateur 
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Fiche pour les élèves à l’issu du jeu

http://www.frequence-ecoles.org/valises-robotiques

Geneviève�


Geneviève�
Fiche pour les élèves à l’issue du jeu�


