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s---  JE PROGRAMME THYMIO

A I’aide des consignes suivantes, construis un
programme pour faire réaliser un rectangle a Thymio.
A la fin de son parcours, il devra jouer les notes de
musique DO M| SOL DO.

SOLUTION

quand un bouton fléeche est appuyé

-\-+- normalement ~ :- 50 -0

tourne a droite v

-\ +- normalement « oo 25 0

tourne a droite v

-\-+- normalement ~ - 50 -

tourne a droite v

-\-l- normalement « oo 25 0
joue DO

joue MI
joue SOL
joue DO
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